KARTA MODULU

|. OGOLNE INFORMACJE O MODULE

PANSTWOWA WYZSZA SZKOLA ZAWODOWA IM. WITELONA W LEGNICY
WYDZIAL NAUK TECHNICZNYCH | EKONOMICZNYCH

Kierunek studiéw: INFORMATYKA

Poziom studiow: studia pierwszego stopnia

Profil studiéw: praktyczny

Forma studiéw: stacjonarne/niestacjonarne

Nazwa modutu: Projekt zespotowy

Rodzaj modutu: Fakultatywny

Jezyk wykladowy: Jezyk polski*

Rok studiow: 4 Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczbg godzin dydaktycznych:
Semestr: 7 Wyktad Cwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium
I(;Lc:::?nr:)unktéw ECTS 6 ) ) ) 30/12 )
Forma zaliczenia: Zaliczenie

Wymagania wstepne: Zaliczenie przedmiotu Projektowanie i wdrazanie systemow informatycznych

[I. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztatcenia:

Cel 1: Nabycie praktycznych umiejetnosci z zakresu zarzagdzania procesami zarzgdczymi w trakcie prac projektowych
Cel 2: Nabycie praktycznych umiejetnosci planowania pracy oraz dekompozyc;ji i rozdziatu zadan

Cel 3: Nabycie umiejetnosci oceny kosztéw i optacalnosci dziatan projektowych

Cel 4: Nabycie umiejetnosci pracy w zespole projektowym

Cel 5: Nabycie praktycznych umiejetnosci tworzenia dokumentacji projektowej

[ll. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH
ORAZ METODY WERYFIKACJI EFEKTOW

Odniesienie do
Efekt Student, ktéry zaliczyt modut w zakresie: efektow Metody weryfikacji
kierunkowych

wiedzy:

umiejetnosci:

Umie pracowa¢ w zespole projektowym i wraz z innymi czionkami
zespotu przygotowac¢ dokumenty zwigzane z zarzgdzaniem projektem K11_U02
oraz oceng

wynikow jego realizacji

U1

uz2 Umie przygotowa¢ zatozenia projektowe systemu informatycznego K11_U03

Potrafi wspotpracowaé z zespotem przy realizacji ztozonego zadania
inzynierskiego petnigc powierzong role w zespole; potrafi okresli¢
priorytety

zadan; potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy

u3 K11_U18

kompetencji spotecznych:

IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podziatlam na poszczegélne formy zaje¢ z okresleniem liczby
godzin potrzebnych na ich realizacje)

*%




Liczba godzin

Kod Tematyka zajeé S/N
p1 Okreslenie zakresu projektu oraz wybér lidera zespotu 2/1
p2 Opracowanie dokumentu inicjujgcego projekt 6/3

Opracowanie specyfikacji wymagan uzytkownika z wykorzystaniem wybranego szablonu
p3 wymagan 8/4
np. Volere
Dekompozycja zadan (WBS), opracowanie harmonogramu projektu, wyznaczenie $ciezki
p4 krytycznej 4/2
oraz kamieni milowych
Opracowanie struktury organizacyjnej projektu, identyfikacja rél, planu zatrudnienia,
p5 macierzy 4/2
odpowiedzialnosci oraz planu komunikacji
p6 Identyfikacja, opis i ocena ryzyka projektowego 2/1
p7 Opracowanie planu zarzgdzania jakoscig 2/1
p8 Sporzadzenie dokumentacji zamykajgcej projekt 2/1

V. METODY KSZTALCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztalcenia:
e praca projektowa
2. Narzedzia (Srodki) dydaktyczne:
e internet
e dyskusja ze studentami na temat wybranych tematéw
e praca w grupie

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU

Forma zaliczenia modutu.
Zaliczenie

Kryteria oceny formujacej***:
1. Aktywnos¢ podczas zajec

Kryteria oceny podsumowujacej***
2. Projekt

Ocena podsumowujgca***:
Ocena z modutu: Ocena z projektu

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

Kategoria

Obciazenie studenta

Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny
kontaktowe)

Udziat w wyktadach 0/0

Udziat w innych formach zaje¢: zajecia projektowe 30/12

Inne (jakie?)

Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe)

Przygotowanie do wyktadu 0/0

Przygotowanie do innych form zajec¢: zajecia projektowe 135/151

Przygotowanie do egzaminu 0/0

Przygotowanie do zaliczenia innych zajeé: zajecia projektowe 15/17

Inne (np. gromadzenie materiatéw do projektu, kwerenda internetowa, opracowanie 0/0

prezentacji multimedialnej itp.)

taczna liczba godzin 180
6

Punkty ECTS za moduft




VIIl. ZALECANA LITERATURA

Literatura podstawowa:

1: Robertson S., Robertson J., Mastering the Requirements Process, Addison-Wesley, 2006.
2: Philips J., Zarzadzanie projektami IT, Helion Gliwice, 2005.

3: A Guide to Project Management Body of Knowledge (PMBOK Guide) 4th Ed

Literatura uzupetniajaca:

1: Bainey K.R., Integrated IT Project Management, Artech House, Boston, 2003.

2: Jones C., Estimating Software Costs, McGraw Hill, New York 2007

3: Yourdon E., Marsz ku klesce. Poradnik dla projektanta systemoéw, WNT, Warszawa 1999.

4: Brooks, Jr.,F.P., Mityczny osobomiesigc — eseje o inzynierii oprogramowania, WNT, Warszawa 2000.
5: Yourdon E., Wspoiczesna analiza strukturalna, WNT, Warszawa, 1996.

*nalezy odpowiednio wypetnic

**nalezy wpisac¢ forme/formy przypisane do modutu okreslone w programie studiow (wyktad, éwiczenia, seminarium, konwersatorium, lektorat,
laboratorium, warsztat, projekt, zajecia praktyczne, zajecia terenowe, zajecia wychowania fizycznego, praktyka zawodowa, inne)

*** prosze wpisa¢ odpowiednie kryteria oceny formujgcej i podsumowujgce;j




