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Kierunek studiow:

INFORMATYKA

Poziom studiow:

studia pierwszego stopnia

Profil studiow:

praktyczny

Forma studiow:

stacjonarne/niestacjonarne

Nazwa modutu:

Modelowanie graficzne oraz druk 3D

Rodzaj modutu: Obowigzkowy

Jezyk wykladowy: Jezyk polski

Rok studiow: Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczbg godzin dydaktycznych:
Semestr: Wykiad Cwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium
I(;Lc:::?nr:)unktéw ECTS 15/12 30/18

Forma zaliczenia: Zaliczenie

Wymagania wstepne: Brak

[I. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztatcenia:

Cel 1: Zdobycie wiedzy oraz umiej¢tnosci praktycznych w zakresie modelowania graficznego 3D oraz przygotowanie
modeli do wydruku z uzyciem drukarki 3D

lIl. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH

ORAZ METODY WERYFIKACJI EFEKTOW

Odniesienie do
Efekt Student, ktory zaliczyt modut w zakresie: efektow Metody weryfikacji
kierunkowych
wiedzy:
Studept Pos1ada wiedze na temat narzc;dm, technik oraz K11 W10 Kolokwium
WO1 materiatow na potrzeby modelowania oraz druku 3D - .
pisemne
umiejetnosci:
Student potrafi dobra¢ narzedzia komputerowe oraz wykonaé .
uot del graficany 3D wybranego obicktu ’ KIL_UI2 Projekt
model graficzny 3D wybranego obiektu Komputerowy
Student potrafi przygotowaé, skonfigurowac oraz uzy¢ sprzetu do .
uo2 wykonania wydruku 3D K1I Ule6 Projekt
Yy y — komputerowy
kompetencji spotecznych:
Obserwacja i ocena
Student wykazuj¢ inicjatywe oraz umiej¢tno$¢ wspdlpracy w postaw studentow
KO1 trakcie zajgcia KI1I K03 podczas
rozwigzywania
problemow

IV. TRESCI PROGRAMOWE




Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podziatlam na poszczegélne formy zaje¢ z okresleniem liczby
godzin potrzebnych na ich realizacje)

*%

Kod Tematyka zajec Liczbg ”g\jodzin
Wyk1 Przeglad sprz¢tu oraz materiatéw w druku 3-wymiarowym 4/2
Wyk2 Przeglad narzedzi komputerowych do modelowania oraz druku 3D 2/2
Wyk3 Przygotowanie prostych modeli do druku 3D 2/2
Wyk4 Stosowanie modyfikatorow w modelowaniu 3D 4/3
Wyk5 Formaty litograficzne oraz podstawy g-kodow 2/2
Wyk6 Przeglad zaawansowanych technik oraz materiatow do druku 3D 1/1

Kod Tematyka zajec Liczbg ”g\jodzin
Lab1 Instalacja, konfiguracja oraz rozpoznanie narz¢dzi do modelowania oraz druku 3D 4/4
Lab2 Modelowanie prostych ksztaltow oraz bryt 4/2
Lab3 Modelowanie napisow 3-wymiarowych 4/2
Lab4 Modyfikowanie bryt, zmiana paramteré6w modeli 3D 4/2
Lab5 Generowanie oraz odtwarzanie modeli w formacie STL 4/2
Lab6 Generowanie oraz interpretacja g-kodow 4/2
Lab7 Konfiguracja oraz uzycie drukarek 3D, przygotowanie do druku 4/2
Lab8 Zaliczenie przedmiotu przyktadowym projektem. 2/2

V. METODY KSZTALCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztatcenia: Wykiad informacyjny i konwersatoryjny. Cwiczenia laboratoryjne, demonstracja, dyskusja;
2. Narzedzia (Srodki) dydaktyczne: tablica multimedialna, stanowisko komputerowe, drukarka 3D.

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU

Forma zaliczenia modutu.
- Kolokwium zaliczeniowe
- Obserwacja i ocena postaw studentéw
- Przygotowanie projektu na ocene
Kryteria oceny formujacej***:
1. Zadania w trakcie zaje¢ oraz projekt koncowy
2. Umiejetnosé samodzielnego rozwigzywania zadan
Kryteria oceny podsumowujacej***
1. Kolokwia pisemne
50-59% - ocena dostateczna,
60-69% - ocena dostateczna plus,
70-79% - ocena dobra,
80-89% - ocena dobra plus,
powyzej 90% - ocena bardzo dobra
Warunki otrzymania oceny pozytywnej:
Student powinien
— przynajmniej dostatecznie pozna¢ i zrozumie¢ podstawowa wiedz¢ zawarta w literaturze podstawowej lub innej
formie dostgpnej w wyniku aktywnych form zajec,
— przynajmniej dostatecznie opanowac wszelkie umiej¢tnosci przewidziane programem przedmiotu,
— wykaza¢ przynajmniej dostateczng umiej¢tnos¢ obserwowania i analizowania otaczajacych zjawisk, zwlaszcza tych, z
ktorymi jako absolwent bedzie mial styczno§¢ w praktycznej dziatalnosci,

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA




Kategoria

Obciazenie studenta

Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny

kontaktowe) 45/30
Udziat w wyktadach 15/12
Udziat w innych formach zaje¢ (**) 30/18
Inne: udziat w egzaminie -/-
Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe) 15/30
Przygotowanie do wyktadu 2/4
Przygotowanie do innych form zajeé¢ (**) 5/18
Przygotowanie do egzaminu -/-
Przygotowanie do zaliczenia innych zaje¢ (**) 8/8
Inne (np. gromadzenie materiatéw do projektu, kwerenda internetowa, opracowanie

prezentacji multimedialnej itp.)

taczna liczba godzin 60
Punkty ECTS za modut 2

VIIl. ZALECANA LITERATURA

Literatura podstawowa:
1. Anna Kaziunas France, Swiat druku 3D. Przewodnik, Helion, 2014
2. Bogdan Bociek, Blender. Podstawy modelowania, Helion, 2014

Literatura uzupetniajaca:
1. Zbigniew Krzysiak, Modelowanie 3D w programie AutoCAD, Wyd. Nauka i Technika

2. Jarostaw Kolmaga, Blender. Od planowania, modelowania oraz teksturowania do animac;ji i renderingu. Praktyczne

projekty, Helion, 2012

*nalezy odpowiednio wypetnic

**nalezy wpisac¢ forme/formy przypisane do modutu okreslone w programie studiéow (wyktad, éwiczenia, seminarium, konwersatorium, lektorat,
laboratorium, warsztat, projekt, zajecia praktyczne, zajecia terenowe, zajecia wychowania fizycznego, praktyka zawodowa, inne)

*kk

prosze wpisa¢ odpowiednie kryteria oceny formujgcej i podsumowujgce;j




