KARTA MODULU

|. OGOLNE INFORMACJE O MODULE

PANSTWOWA WYZSZA SZKOLA ZAWODOWA IM. WITELONA W LEGNICY
WYDZIAL NAUK TECHNICZNYCH | EKONOMICZNYCH

Kierunek studiéw: INFORMATYKA

Poziom studiow: studia pierwszego stopnia

Profil studiéw: praktyczny

Forma studiéw: stacjonarne/niestacjonarne

Nazwa modutu: Wprowadzenie do zarzadzania projektami deweloperskimi

Rodzaj modutu: Obowigzkowy

Jezyk wykladowy: Jezyk polski*

Rok studiow: 3 Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczbg godzin dydaktycznych:
Semestr: 5 Wyktad Cwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium
t;cgizfn’:’”“ktéw ECTS 4 15/16 - 30/16 - -
Forma zaliczenia: Zaliczenie

Wymagania wstepne:

[I. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztatcenia:

Cel 1: Przedstawi¢ sposoby i metodyki prowadzenia projektéw programistycznych
Cel 2: Przedstawic role w zespole programistycznym
Cel 3: Przedstawi¢ problemy zwigzane z szacowaniem i specyfikowaniem projektow programistycznych

[ll. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH
ORAZ METODY WERYFIKACJI EFEKTOW

Odniesienie do
Efekt Student, ktory zaliczyt modut w zakresie: efektow Metody weryfikacji
kierunkowych
wiedzy:
Zna wady i zalety zwinnego podejscia do zarzgdzania projektami .
wi programistycznymi K1I_WO01 Kolokwium
Zna kompetencje i obowigzki programistéw, lidera zespotu, Product .
w2 Ownera, Scrum Mastera oraz innych osob w projekcie KI_W15 Kolokwium
umiejetnosci:
Potrafi skonstruowaé czytelng dla programistéw oraz klientéw Zajecia
U1 L . K11_U03 .
specyfikacje projektowg — laboratoryjne
kompetencji spotecznych:
. . . Zajecia
K1 Potrafi pracowaé w zespole programistycznym K11_KO01 laboratoryjne

IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podzialam na poszczegélne formy zaje¢ z okresleniem liczby
godzin potrzebnych na ich realizacje)

*%

Kod Tematyka zajec Liczbg ”g\jodzin
w1 Manifest i zasady Agile 2/2
w2 Lean software development 2/2
w3 SCRUM i empiryczna kontrola procesu 2/2




w4 Role w zespole programistycznym 2/2

w5 Podstawy komunikacji 2/2
w6 Zarzgdzanie projektem 2/2
w7 Estymowanie projektéw programistycznych 2/2
w8 Kolokwium zaliczeniowe 1/2

*%

Liczba godzin

Kod Tematyka zajeé S/N

11 Wprowadzenie do narzedzi zarzadzania projektami programistycznymi 6/3

12 Estymowanie dtugosci projektu 6/3

13 Kierowanie pracg zespotowg 4/2

14 Uczestnictwo w pracy zespotowej 4/2

15 Tworzenie specyfikacji projektu 4/2

16 Rozdzielanie zadan i podziat r6l w projekcie 4/2

17 Praca z Product Ownerem i Scrum Masterem 2/2

V. METODY KSZTALCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztalcenia:
e wykfad multimedialny
e praca projektowa
2. Narzedzia (Srodki) dydaktyczne:
e prezentacje multimedialne
e internet
e dyskusja ze studentami na temat wybranych tematéw

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU

Forma zaliczenia modutu.
Zaliczenie

Kryteria oceny formujacej***:
1. Aktywnos¢ na wyktadach

Kryteria oceny podsumowujacej***
1. Kolokwium na wyktadzie
2. Praca podczas zajec¢ laboratoryjnych

Ocena podsumowujgca***:
Ocena z modutu: s$rednia ocen podsumowujgcych

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obciazenie studenta

Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny

kontaktowe)
Udziat w wyktadach 15/16
Udziat w innych formach zaje¢: zajecia laboratoryjne 30/24
Inne (jakie?)

Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe)

Przygotowanie do wyktadu 56/56
Przygotowanie do innych form zaje¢: zajecia laboratoryjne 8/16
Przygotowanie do egzaminu 0/0
Przygotowanie do zaliczenia innych zaje¢: zajecia laboratoryjne 8/8
Inne (np. gromadzenie materiatéw do projektu, kwerenda internetowa, opracowanie 0/0

prezentacji multimedialnej itp.)




tgczna liczba godzin 120

Punkty ECTS za moduft

VIIl. ZALECANA LITERATURA

Literatura podstawowa:
1. Mike Cohn, Agile. Metodyki zwinne w planowaniu projektéw
2. Mariusz Chrapko, Scrum. O zwinnym zarzadzaniu projektami

Literatura uzupetniajaca:
1.

*nalezy odpowiednio wypetnic

**nalezy wpisac¢ forme/formy przypisane do modutu okreslone w programie studiéow (wyktad, éwiczenia, seminarium, konwersatorium, lektorat,
laboratorium, warsztat, projekt, zajecia praktyczne, zajecia terenowe, zajecia wychowania fizycznego, praktyka zawodowa, inne)

*kk

prosze wpisa¢ odpowiednie kryteria oceny formujgcej i podsumowujgce;j




