KARTA MODULU

|. OGOLNE INFORMACJE O MODULE

PANSTWOWA WYZSZA SZKOLA ZAWODOWA IM. WITELONA W LEGNICY
WYDZIAL NAUK TECHNICZNYCH | EKONOMICZNYCH

Kierunek studiow:

INFORMATYKA

Poziom studiow:

studia pierwszego stopnia

Profil studiow:

praktyczny

Forma studiow:

stacjonarne/niestacjonarne

Nazwa modutu:

Podstawy grafiki komputerowej

Rodzaj modutu: Obowigzkowy

Jezyk wykladowy: Jezyk polski

Rok studiow: | Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczbg godzin dydaktycznych:
Semestr: Il Wyktad Cwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba punktéw ECTS

ogétem: 2 15/12 - 15/12 - -

Forma zaliczenia:

Kolokwium zaliczeniowe

Wymagania wstepne:

brak

[I. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztatcenia:

Cel 1: Przedstawienie podstawowych zagadnien, mozliwosci realizacyjnych i tendencji rozwojowych grafiki komputerowej
Cel 2: Zapoznanie z podstawowymi problemami grafiki oraz metodami i algorytmami stosowanymi do ich rozwigzywania
Cel 3: Nabycie praktyczne umiejetnosci w rozwigzywaniu problemoéw graficznych podczas realizacji zadan laboratoryjnych

[ll. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH
ORAZ METODY WERYFIKACJI EFEKTOW

Odniesienie do
Efekt Student, ktory zaliczyt modut w zakresie: efektow Metody weryfikacji
kierunkowych
wiedzy:
W01 Potrafi zdefiniowaé podstawowe zagadnienia dotyczgce grafiki K1l_W10 Kglokwium
komputerowej zaliczeniowe
Ma wiedze w zakresie podstawowych technik komunikacji cztowiek- Kolokwium
W02 - . . P - K1l_W10 - .
komputer, obstugi graficznych interfejséw uzytkownika zaliczeniowe
umiejetnosci:
Raport z pracy
laboratoryjnej/
Posiada umiejetno$¢ przetwarzania danych komputerowych w ré6znych Obserwacja i ocena
uo1 postaciach, akceptowalnych we wspotczesnych aplikacjach graficznych, K11_U16 postaw studentéw
uzywajgc do tego poprawnie dobranych narzedzi podczas
rozwigzywania
probleméw
Raport z pracy
laboratoryjnej/
Student potrafi zaprojektowac algorytm rozwigzania podstawowych Obserwacja i ocena
uo2 probleméw z zakresu grafiki komputerowej, zaimplementowacé w K11_U16 postaw studentéw
wybranym jezyku programowania podczas
rozwigzywania
probleméw

kompetencji spotecznych:

IV. TRESCI PROGRAMOWE




Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podziatlam na poszczegélne formy zaje¢ z okresleniem liczby
godzin potrzebnych na ich realizacje)

Wykiad
Kod Tematyka zajeé Liczba godzin
S/N
w1 Wprowadzenie. Historia i zastosowania grafiki komputerowe;j. 11
w2 Grafika rastrowa i wektorowa.Sprzet dla potrzeb grafiki komputerowe;j. 2/1
w3 Swiatlo i barwa w grafice komputerowe;. 2/1
w4 Podstawowe operacje rastrowe. 2/1
w5 Opis macierzowy przeksztatcenn dwuwymiarowych i tréjwymiarowych. Wspétrzedne 2/2
jednorodne.
w6 Reprezentacja przestrzeni tréjwymiarowej na ptaszczyznie. Rzutowanie, kamera i 2/2
wirtualne studio.
w7 Modelowanie bryt. Modelowanie krzywych i powierzchni. Eliminacja elementéw 2/2
zastonietych.
Modelowanie oswietlenia. Cieniowanie. Oswietlenie globalne. Metoda sledzenia promieni.
w8 Metoda 2/2
energetyczna.
Laboratorium
Kod Tematyka zajec L'CZbg ”g\jodzm
lab1 Informacje organizacyjne, zasady pracy w laboratorium, zasady oceniania. Wprowadzenie 2/1
do narzedzi wykorzystywanych podczas zajec.
lab2 Generowanie obrazéw 3D. Operowanie swiattem i kamerg 2/1
lab3 Tworzenie opisow modeli bryt i powierzchni. 3/2
lab4 Tworzenie bryt ztozonych 2/2
labd Przeksztatcenia geometryczne figur i bryt. 2/2
lab6 Klonowanie figur, definicje pisania tekstow 2/2
lab7 Tworzenie animagiji 2/2

V. METODY KSZTALCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztalcenia:

Wyktad informacyjny i konwersatoryjny
Cwiczenia laboratoryjne, demonstracja, dyskusja
2. Narzedzia (Srodki) dydaktyczne:

Prezentacje multimedialne , rzutnik multimedialny

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU

Forma zaliczenia modutu.
Kolokwium

Kryteria oceny formujacej***:
1. Obserwacja zachowan

2. Raport z pracy laboratoryjne;j
3. Kolokwium

Kryteria oceny podsumowujacej***
1. Kolokwium

50-59% - ocena dostateczna,
60-69% - ocena dostateczna plus,
70-79% - ocena dobra,

80-89% - ocena dobra plus,
90-100% - ocena bardzo dobra

2. Raport z pracy laboratoryjnej
30-45% - ocena dostateczna,
46-59% - ocena dostateczna plus,
60-75% - ocena dobra,

76-89% - ocena dobra plus,

90 -100% - ocena bardzo dobra




Ocena podsumowujgca***:
Ocena z modutu: srednia wazona z poszczegoélnych form zajec

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obciazenie studenta

Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny

30/24
kontaktowe)
Udziat w wyktadach 15/12
Udziat w innych formach zaje¢ (**) 15/12
Inne (jakie?) -
Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe) 30/36
Przygotowanie do wyktadu 3/4
Przygotowanie do innych form zaje¢ (**) 27/32
Przygotowanie do egzaminu -
Przygotowanie do zaliczenia innych zajec (**) -
Inne (np. gromadzenie materiatéw do projektu, kwerenda internetowa, opracowanie )
prezentacji multimedialnej itp.)
taczna liczba godzin 60
Punkty ECTS za moduft 2

VIIl. ZALECANA LITERATURA

Literatura podstawowa:

1: James D. Foley i inni, Wprowadzenie do grafiki komputerowej, WNT, Warszawa 1995
2: J. Zabrodzki i inni, Grafika komputerowa, metody i narzedzia, WNT 1994

3: M. Jankowski, Elementy grafiki komputerowej, WNT 1990

Literatura uzupetniajaca:

1: D. Hearn, P. Baker, Computer Graphics, Prentice Hall 1997

2: P. Shirley, Fundamentals of Computer Graphics, sec. ed. A K Peters, 2005
3: W. Pastuszak, Barwa w grafice komputerowej, Warszawa 2000

*nalezy odpowiednio wypetnic

**nalezy wpisac¢ forme/formy przypisane do modutu okreslone w programie studidow (wyktad, éwiczenia, seminarium, konwersatorium, lektorat,
laboratorium, warsztat, projekt, zajecia praktyczne, zajecia terenowe, zajecia wychowania fizycznego, praktyka zawodowa, inne)

*kk

prosze wpisa¢ odpowiednie kryteria oceny formujgcej i podsumowujgce;j




