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Kierunek studiow:

INFORMATYKA

Poziom studiow:

studia pierwszego stopnia

Profil studiow:

praktyczny

Forma studiow:

stacjonarne/niestacjonarne

Nazwa modutu:

Wprowadzenie do inzynierii komputerowej

Rodzaj modutu:

Obowigzkowy

Jezyk wykladowy: Jezyk polski*

Rok studiow: 1 Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczbg godzin dydaktycznych:
Semestr: 1 Wyktad Cwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba punktow ECTS ogodtem: 5 30/12 30/12

Forma zaliczenia:

Kolokwium pisemne

Wymagania wstepne:

Brak wymagan wstepnych

[I. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztatcenia:

Cel 1: Poznanie po

dstaw arytmetyki komputerow.

Cel 2: Poznanie metod analizy i syntezy kombinacyjnych uktadéw logicznych, modutéw funkcjonalnych i struktury logicznej
prostego arytmometru.

[ll. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH
ORAZ METODY WERYFIKACJI EFEKTOW

Odniesienie do
Efekt Student, ktéry zaliczyt modut w zakresie: efektow Metody weryfikacji
kierunkowych
wiedzy:
Zna podstawy programowania strukturalnego i wie jak przebiega Kolokwium
W01 proces rozwigzywania problemu, zapisu danych i prowadzenia K11_Wo04 pisemne na
obliczen na poziomie maszynowym. wyktadzie
umiejetnosci:
Umie implementowac algorytmy w jezyku C. Potrafi uruchamiac Kolokwium pisemne
uo1 . . oY o . K1l_U11 . -
i testowac proste aplikacje oraz kodowac i dekodowa¢ dane. - na éwiczeniach
Potrafi przeprowadzi¢ analize i synteze prostych ukiadow Kolokwium pisemne
uo2 kombinacyjnych. Umie opisa¢ dziatanie jednostki arytmetyczno- K11_U1M1 WIUM PIS
. ) na éwiczeniach
logicznej komputera.

kompetencji spotecznych:

IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podzialam na poszczegélne formy zaje¢ z okresleniem liczby

godzin potrzebnych na ich realizacje)

Wyktady:

Kod Tematyka zajec Liczbg ”g\jodzin

wl Wprowadzenie do przedmiotu. Pozycyjne i niepozycyjne systemy 4/1
zapisu liczb. Konwersja podstawy liczenia.

w2 Kodowanie tekstu: kod ASCII, rodzina ISO 8859-x, standard 4/1




Unicode, formaty UTF-8, UTF-16

w3 Kodowanie liczb dwojkowych. Naturalny kod binarny (NKB). 2/1
Kod znak-modut (ZM). Kod uzupetnien do 1 (U1). Kod
uzupetnien do 2 (U2). Dwojkowe kodowanie cyfr dziesi¢tnych
(BCD). Kody spolaryzowane.
w4 Arytmetyka catkowitoliczbowa. Dodawanie i odejmowanie 2/1
maszynowe w kodach ZM, U1, U2. Dodawanie w kodzie BCD.
w5 Uktad logiczny mnozenia catkowitoliczbowego. Algorytmy 2/1
mnozenia maszynowego w kodach NKB, ZM, U1, U2. Schemat
dzielenia liczb catkowitych.
wo6 Liczby zmiennopozycyjne (zmp). Kodowanie liczb zmp wg 2/1
standardu IEEE 754
w7 Dwuwartosciowa algebra Boole'a - aksjomaty, twierdzenia, 2/1
zasady.
w8 Wyrazenia i funkcje boolowskie. Sumacyjny 1 iloczynowy 2/1
rozktad funkcji boolowskich. Systemy funkcjonalnie petne.
w9 Bramki logiczne. Kombinacyjne uktady logiczne. 2/1
w10 Projektowanie uktadow logicznych — przyktady. 4/1
wll Minimalizacja funkcji boolowskich. 2/1
wl2 Moduly funkcjonalne 1 struktura logiczna prostego arytmometru. 2/1
Cwiczenia:
Kod Tematyka zajec Liczbg ”g\jodzin
¢wl Pozycyjne 1 niepozycyjne systemy zapisu liczb. Konwersja liczb 2/1
przy podstawie 10 na liczby przy podstawie 2, 8, 16 1 vice versa.
Konwersje liczb catkowitych i utamkow. Reguly okraglen.
w2 Kody znakowe. Format UTF-8, UTF-16 S: 2 | N: 1 2/1
w3 Kodowanie wartosci numerycznych - reprezentacje NKB, ZM, 6/1
Ul, U2.
w4 Arytmetyka statlopozycyjna - dodawanie, odejmowanie, 4/1
mnozenie, dzielenie liczb dwdjkowych ze znakiem.
¢wS Zapis zmiennopozycyjny. Kodowanie i dekodowanie liczb wg 2/1
standardu IEEE 754 S: 2 | N: 1
¢wo Algebra Boole'a, wyrazenia i1 funkcje boolowskie 2/1
w7 Projektowanie uktadéw kombinacyjnych logicznych z 4/1
wykorzystaniem bramek NAND i NOR
w8 Minimalizacja funkcji boolowskich metoda siatek Karnaugha 4/1
w9 Minimalizacja funkcji boolowskich metoda Quine'a - 2/1
McCluskeya
¢wl0 Zaliczenie ¢wiczen-kolokwium 2/1

V. METODY KSZTALCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztalcenia:
wykfad multimedialny

éwiczenia problemowe z obliczeniami przy tablicy
2. Narzedzia (Srodki) dydaktyczne:

tablica multimedialne

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU




Forma zaliczenia modutu.
Kolokwium pisemne

Kryteria oceny formujacej***:
1. Krétkie zadania domowe
2. Umiejetnos¢é samodzielnego rozwigzywania zadan przy tablicy

Kryteria oceny podsumowujgcej***

1. Kolokwium pisemne z wyktadu:
50-59% - ocena dostateczna,

60-69% - ocena dostateczna plus,
70-79% - ocena dobra,

80-89% - ocena dobra plus,

powyzej 90% - ocena bardzo dobra.

2. Kolokwia pisemne na ¢wiczeniach
50-59% - ocena dostateczna,

60-69% - ocena dostateczna plus,
70-79% - ocena dobra,

80-89% - ocena dobra plus,

powyzej 90% - ocena bardzo dobra

Na ocene 3,0: student zna podstawowe metody i narzedzia, potrafi przy pomocy prowadzgcego rozwigza¢ proste zadania.

Na ocene 3,5: zna podstawowe metody i narzedzia, potrafi samodzielnie rozwigza¢ proste zadania.

Na ocene 4,0: zna metody i narzedzia omawiane na zajeciach, potrafi je samodzielnie zastosowac.

Z pomocg prowadzgcego potrafi rozwigza¢ zadania typowe.

Na ocene 4.5: zna metody i narzedzia omawiane na zajeciach, potrafi je samodzielnie zastosowaé. Samodzielnie potrafi
rozwigza¢ zadania typowe.

Na ocene 5: zna metody i narzedzia omawiane na zajeciach, potrafi je samodzielnie zastosowaé. Samodzielnie potrafi
rozwigza¢ zadania typowe. Jest aktywny na zajeciach.

Ocena podsumowujgca***:
Ocena z modutu: srednia ocen z poszczegdlnych form zajec.

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obciazenie studenta
Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny 60/24
kontaktowe)
Udziat w wyktadach 30/12
Udziat w innych formach zaje¢ (**) 30/12
Inne (jakie?)

Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe)

Przygotowanie do wyktadu 15/30
Przygotowanie do innych form zaje¢ (**) 30/30
Przygotowanie do egzaminu
Przygotowanie do zaliczenia innych zajeé (**) 15/33
Inne (np. gromadzenie materiatéw do projektu, kwerenda internetowa, opracowanie 5/8
prezentacji multimedialnej itp.)
taczna liczba godzin 125

5

Punkty ECTS za moduft

VIIl. ZALECANA LITERATURA

Literatura podstawowa:
1. Skorupski A., Podstawy techniki cyfrowej, WKL, Warszawa 2004.
2. Komorowski W., Podstawy maszyn cyfrowych. Wydanie I, Wydawnictwo Uczelni Jana Wyzykowskiego, Polkowice 2016.




Literatura uzupetniajaca:
1. Biernat J., Arytmetyka komputeréw, PWN, Warszawa 1996.

*nalezy odpowiednio wypetnic

**nalezy wpisac¢ forme/formy przypisane do modutu okreslone w programie studiow (wyktad, éwiczenia, seminarium, konwersatorium, lektorat,
laboratorium, warsztat, projekt, zajecia praktyczne, zajecia terenowe, zajecia wychowania fizycznego, praktyka zawodowa, inne)

*** prosze wpisa¢ odpowiednie kryteria oceny formujgcej i podsumowujgce;j




