KARTA MODULU

I. OGOLNE INFORMACJE O MODULE

PANSTWOWA WYZSZA SZKOLA ZAWODOWA IM. WITELONA W LEGNICY

WYDZIAL. NAUK SPOLECZNYCH | HUMANISTYCZNYCH

Kierunek studiow:

Pedagogika przedszkolna i wczesnoszkolna

Poziom studiéw:

jednolite studia magisterskie

Profil studiow: praktyczny

Forma studiow: stacjonarne

Nazwa modutu: Pedagogika zabawy

Rodzaj modutu: obowigzkowy
Jezyk wyktadowy: jezyk polski
Rok studiéw: 1 Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczba godzin dydaktycznych:
Semestr: 5 Wyktad Cwiczenia Warsztaty Seminarium Praktyka zawodowa
Liczba punktéw ECTS: 2 - 30 - - -
Forma zaliczenia: Zaliczenie na ocene.

Wiedza z zakresu psychologii ogoélnej oraz pedagogiki przedszkolnej

Wymagania wstepne:

i wczesnoszkolnej.

Il. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztatcenia:

Cel 1: Zapoznanie studentow z pojeciem zabawy, rodzajami zabawy i jej rolg we wspofczesnej pedagogice.
Cel 2: Przedstawienie studentom koncepcji pedagogiki zabawy jako metodyki pracy z grupa.
Cel 3: Nauka projektowania zabaw z wykorzystaniem technik pantomimicznych, muzyczno-tanecznych i plastycznych do tworzenia

animacji grupowych.

lll. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH
ORAZ METODY WERYFIKACJI EFEKTOW

. ; - Odniesienie do
Efekt Student, ktory zaliczyt modut w zakresie: efektow Metody weryfikacji
kierunkowych
wiedzy:

zna i rozumie zasady wykorzystywania zabawy do stymulowania rozwoju P—
wo1 dziecka/ucznia z wykorzystaniem aktywnosci ruchowej, muzycznej C.W1. ywne h

i plastycznej. na zajeciac

umiejetnosci:

potrafi organizowa¢ zabawy i zajecia stymulujgce aktywnos$¢ poznawczg ocena zadan
uo1 dzieci/ucznidw, angazujgce sfere emocjonalng dziecka/ucznia i jego C.U5. na éwiczeniach

spontaniczne zachowania;

potrafi identyfikowa¢ i rozbudza¢ zainteresowania i zdolnosci dzieci/ ocena zadan
uo2 sgéglr?i\;v. z wykorzystaniem ich predyspozycji oraz kreatywnego wykonania C.ue. na éwiczeniach

potrafi zorganizowa¢ zabawe, integrujgc rézne sfery aktywnosci c.uU7 n:kztgwgioasc(::h
uo3 dziecka/ucznia; dokona¢ samooceny, refleksji i ewaluacji wykonanego o Jeciach,

dziatania C.Us. opracowanie

' scenariusza zabawy
kompetenciji spotecznych:

kierule sie wrazliwoscig etyczng, empatig, otwartoscig oraz obserwacia
K01 odpowiedzialnoscig za rozwdj dziecka/ucznia podczas proponowanych C.K1. ostaw stu dje nta

technik zabawowych. P




IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podzialam na poszczegélne formy zaje¢ z okresleniem liczby
godzin potrzebnych na ich realizacje)

Cwiczenia:

Kod Tematyka zaje¢ Liczba godzin

Pojecie pedagogiki zabawy jako metodyki pracy z grupa. Twoércy nurtu pedagogiki zabawy —

KLANZA. Cele i zatozenia pedagogiki zabawy. Metody i zasady pracy z grupa. 4

CW1-Cw2

Istota zabawy, geneza, zrodio, klasyfikacja, teorie i rodzaje zabaw; eksperymentowanie

CW3-CW4 zabawowe, zabawy funkcjonalne, zabawy w fikcje, zabawy receptywne, zabawy w role.

Gry i zabawy dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym jako forma i metoda pracy

CW5 wychowawczo-dydaktycznej.

Projektowanie zabaw z uwzglednieniem mozliwosci dzieci/uczniéw, ich zainteresowan, wieku,
przestrzeni, wykorzystania rekwizytéw, dyspozycji czasowych. Dostosowywanie zabaw do
indywidualnych cech dziecka/ucznia, w tym oséb ze specjalnymi potrzebami rozwojowymi
i edukacyjnymi, organizacja zabaw indywidualnych i grupowych.

Cwe-CW7

Zasady stosowane w pedagogice zabawy z uwzglednieniem dobrowolnosci uczestnictwa,
z zachowaniem wszystkich poziomdéw komunikacji, pozytywnego przezywania, unikania
rywalizacji, oceniania i stosowania roznorodnosci sSrodkow wyrazu. Wykonywanie
promocyjnych plakatow.

cws

Poznanie rodzajéw technik zabawowych, wykorzystanie ich w animacji matych grup.
Prezentacja aktywnosci jako utatwienie wejScia w grupe, rozluznienie, wprowadzenie
w temat, obnizenie napiecia grupowego, aktywizowanie do dziatania, uzyskanie informacji
zwrotnej do refleksiji.

CW9o-CW10

Prezentacja technik pedagogiki zabawy z wykorzystaniem ekspresji tanecznej, ruchowej —

CW11-CW12 pantomimicznej, artystycznej, wokalnej, parateatralnej. Metody relaksacyjne.

Projektowanie i prowadzenie zabaw integrujgcych duzg grupe z wykorzystaniem

CW13-CW14 réznorodnych sfer aktywnosci (ruchowa, plastyczna, muzyczna, taneczna).

¢wis Scenariusze zabawy z wykorzystaniem metod pedagogiki zabawy dla roznych grup. 2

V. METODY KSZTALCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztatcenia: metody aktywizujgce, metoda symulacyjna, pokaz, metoda sytuacyjna, burza mézgow.
2. Narzedzia (srodki) dydaktyczne: rzutnik multimedialny, prezentacje multimedialne, srodki dydaktyczne (codziennego uzytku).

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU

Forma zaliczenia modutu. Kryteria oceny formujacej:

1. Przygotowanie scenariusza zabawy i przeprowadzenie zabawy w grupie — kryteria oceny: (dokonanie prezentacji scenariusza
wybranej zabawy)

e 3,0 (dostateczny) — przygotowanie scenariusza i przeprowadzenie zabawy,

e 3,5 (dostateczny plus) — przygotowanie scenariusza i przeprowadzenie zabawy z uwzglednieniem poszczegdlnych
etapéw zabawy,

e 4,0 (dobry) — przygotowanie scenariusza i przeprowadzenie zabawy z uwzglednieniem poszczegdlnych etapow zabawy,
przeprowadzenie zabawy w wybranej grupie studentéw,

e 45 (dobry plus) — przygotowanie scenariusza i przeprowadzenie zabawy z uwzglednieniem poszczegdinych etapow
zabawy, przeprowadzenie zabawy w wybranej grupie studentéw, dokonanie analizy prezentowanej zabawy,

e 50 (bardzo dobry) — przygotowanie scenariusza i przeprowadzenie zabawy z uwzglednieniem poszczegdlnych etapow
zabawy, przeprowadzenie zabawy w wybranej grupie studentéw, dokonanie analizy prezentowanej zabawy, podanie
innych wariantéw zabawy.

2. Obserwacja i ocena postaw studenta wynikajgcych z:

e realizacji zadan przygotowanych w ramach ¢wiczen,

e Zaangazowania w prace grupy,

e  zachowan i aktywnosci w trakcie ¢wiczen,

e prowadzenia merytorycznej dyskusji,

e potrzeby ciggtego rozwoju osobistego i zawodowego.

Kryteria oceny podsumowujacej:

e  Srednia ocen formujgcych.

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA




Kategoria Obciazenie studenta

Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny 30
kontaktowe)

Udziat w éwiczeniach 30
Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe) 20
Przygotowanie do zaje¢ 10
Przygotowanie scenariusza zabawy 10
tgczna liczba godzin 50
Punkty ECTS za modut 2

VIIl. ZALECANA LITERATURA

Literatura podstawowa:

1. Bissinger-Cwierz U., Muzyczna pedagogika zabawy w pracy z grupa, Lublin 2008.
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4. Klaus W., Vopel, Poradnik dla prowadzgcych grupy. Teoria i praktyka zabaw interakcyjnych, Kielce 2000.

5. Kozdron A., Wychowanie przez zabawe, Projekty i gry w ksztaftowaniu kluczowych kompetencji u dzieci i mtodziezy, Warszawa
2015.

Literatura uzupetniajaca:

1. Giacone E., Schiavetta M., Zabawa na kazdy dzien. 183 zabawy grupowe, Kielce 2002.

2. Kedzior-Niczyporuk E., O metodzie Klanzy, Lublin 2010.

3. Minczakiewicz E.M., Zabawa w rozwoju poznawczym i emocjonalno-spofecznym dzieci o zréznicowanych potrzebach
i mozliwosciach, Krakéw, 2006.




