KARTA MODULU

I. OGOLNE INFORMACJE O MODULE

PANSTWOWA WYZSZA SZKOLA ZAWODOWA IM. WITELONA W LEGNICY
WYDZIAL. NAUK SPOLECZNYCH | HUMANISTYCZNYCH

Kierunek studiow: Pedagogika przedszkolna i wczesnoszkolna
Poziom studiow: jednolite studia magisterskie
Profil studiow: praktyczny
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa modutu: Nowe technologie w pracy nauczyciela
Rodzaj modutu: obowigzkowy
Jezyk wykiadowy: jezyk polski
Rok studiéw: 1 Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczba godzin dydaktycznych:
Semestr: 5 Wyktad Cwiczenia Warsztaty Seminarium ZZC?gé)élﬁa
Liczba punktéw ECTS: 2 - 30 - - -
Forma zaliczenia: Zaliczenie na ocene.
Wymagania wstepne: Wiedza i umiejetnosci z zakresu przedmiotu Informatyka.
Il. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztatcenia:

Cel 1: Zapoznanie z edukacyjnymi mozliwosciami wykorzystania nowoczesnych srodkow dydaktycznych w pracy z dziec¢mi
w przedszkolu oraz klasach I-IIl.

Cel 2: Nabycie umiejetnosci postugiwania sie narzedziami nowych technologii.

Cel 3: Opanowanie umiejetnosci efektywnego planowania i prowadzenia zaje¢ w przedszkolu i klasach I-lll szkoty podstawowej przy
uzyciu nowoczesnych narzedzi technologii informacyjno-komunikacyjnej.

lll. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH
ORAZ METODY WERYFIKACJI EFEKTOW

Odniesienie do
Efekt Student, ktory zaliczyt modut w zakresie: efektow Metody weryfikaciji
kierunkowych
wiedzy:
zna i rozumie zasady organizacji i funkcjonowania urzgdzen d .
. X ) - - yskusja,
WOL elgktrqnlcznych (tablica mtera_ktywna, monitor mteraktyvx_/ny, B.5.WA4. aktvwnosé na
» Yy
wizualizer, laptopy, tablety, ,magiczny dywan”, roboty edukacyjne) eciach
oraz ich wykorzystania. zajeclac
umiejetnosci:
dyskusja,
aktywnos¢ na
zajeciach, prace
Uo1 potrafi oceni¢ walory uzytkowe komputerowego programu B.5.U3 wytworzone
edukacyjnego; B podczas ¢wiczen,
prezentacja
przygotowanych
zajec




uoz2

potrafi dobiera¢, tworzy¢, testowaé i modyfikowa¢ materiaty, Srodki
oraz metody adekwatnie do celéw wychowania i ksztafcenia;

K_U04

dyskusja,

aktywno$¢ na
zajeciach, prace

wytworzone
podczas ¢wiczen,

prezentacja
przygotowanych

zajet

uo3

potrafi dokonaé wyboru wtasciwych narzedzi nowych technologii do
efektywnego projektowania zaje¢ w przedszkolu i edukacji
wczesnoszkolnej;

K_U04

dyskusja,

aktywnos$¢ na
zajeciach, prace

wytworzone
podczas éwiczen,

prezentacja
przygotowanych

zajet

uo4

potrafi skutecznie wykorzystywa¢ nowe technologie w realizacji
zadan dydaktycznych;

K_U05

dyskusja,
aktywnos¢ na
zajeciach, prace
wytworzone
podczas éwiczen,
prezentacja
przygotowanych
zajec

uo5

potrafi identyfikowac i rozbudzaé¢ zainteresowania dzieci lub uczniow
oraz odpowiednio dostosowywacé sposoby i tresci ksztatcenia.

K_U06

dyskusja,

aktywnos¢ na
zajeciach, prace

wytworzone
podczas ¢wiczen,

prezentacja
przygotowanych

zajec

kompetenc;ji spotecznych:

K01

jest gotébw do ciggtej aktualizacji swojej wiedzy i umiejetnosSci
z zakresu zastosowan nowych technologii w edukacji;

B.5.K1.

obserwacja postaw
studenta

K02

jest gotdw do projektowania dziatan zmierzajacych do rozwoju
przedszkola lub szkoly oraz stymulowania poprawy jakosci pracy
tych instytucji.

K_KO8

obserwacja postaw
studenta

IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podzialam na poszczegélne formy zaje¢ z okresleniem liczby

godzin potrzebnych na ich realizacje)

Cwiczenia:
Kod Tematyka zaje¢ Liczba godzin
Jak korzysta¢ z urzadzen multimedialnych wspomagajgcych proces ksztaicenia?

GW1 - CW2 Zastosowanie tresci instrukcji obstugi urzadzenia w praktycznym dziataniu (tablica 4
interaktywna z rzutnikiem, monitor interaktywny, wizualizer z rzutnikiem, roboty do nauki
programowania z tabletem i matg edukacyjng, ,magiczny dywan”).

AW3 - CW4 Obstuga wybranych programoéw edukacyjnych, edukacyjnych portali internetowych oraz 4
serwiséw edukacyjnych — merytoryczna ocena ich potencjatu edukacyjnego.

" A Wyszukiwanie i prezentacja multibookéw i podrecznikdw elekironicznych majgcych

CW5 - CWe zastosowanie w klasach I-11. 4

CW7 Zastosowanie gier w edukacji ucznidw klas I-lll. Ocena waloréw wybranych gier 2
edukacyjnych (symulacyjne, zrecznosciowe, logiczne).

Ews - CW9 Programowanie mini robotéw mBot przy wykorzystaniu tabletéw i programu Scratch. 4




AWA10 - CW11 Wspigranie rozwoju myslenia poprzez nauke programowania — programowanie mini 4
robotéw Ozobot.

- - Opracowanie materiatéw dydaktycznych do zaje¢ przedszkolnych i zaje¢ dydaktycznych w

CW12 - CW13 . X L . . . 4
klasach I-lll oraz ich prezentacja przy uzyciu urzgdzeh multimedialnych.

2 2 Przygotowanie i prezentacja zaje¢ przedszkolnych i zaje¢ dydaktycznych w klasach I-llI

CW14 - CW15 L . - 4
przy wykorzystaniu wielu urzgdzen nowych technologii.

V. METODY KSZTALCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztatcenia: opis, demonstracja, metoda problemowa, burza mézgdéw, éwiczeniowa, dyskusja.
2. Narzedzia (Srodki) dydaktyczne: prezentacje multimedialne, Internet, rzutnik multimedialny, tablica interaktywna, wizualizer,
laptopy, monitor interaktywny, tablety, mini roboty z matami edukacyjnymi, magiczny dywan (magiczna podtoga).

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU

Forma zaliczenia modutu. Kryteria oceny formujacej:
1. Praktyczne sprawdziany wiedzy i umiejetnosci (w formie prac wytworzonych w trakcie ¢wiczen) z zakresu wykorzystania nowych
technologii w pracy nauczyciela:
e 3,0 (dostateczny) - student zna w minimalnym zakresie zasady dotyczgce wykorzystania nowych technologii w pracy
nauczyciela, realizuje w stopniu dostatecznym zadania zwigzane z tematykg ¢wiczen,
e 3,5 (dostateczny plus) - student zna w niewielkim zakresie zasady dotyczgce wykorzystania nowych technologii w pracy
nauczyciela, realizuje w stopniu wiecej niz dostatecznym zadania zwigzane z tematykg ¢wiczen,
e 4,0 (dobry) - student dobrze zna zasady dotyczace wykorzystania nowych technologii w pracy nauczyciela, realizuje
poprawnie zadania zwigzane z tematykg ¢wiczen,
e 4,5 (dobry plus) - student bardzo dobrze zna zasady dotyczace wykorzystania nowych technologii w pracy nauczyciela,
realizuje w wysokim stopniu poprawnosci zadania zwigzane z tematykg ¢wiczen,
e 50 (bardzo dobry) - student bardzo dobrze zna zasady dotyczace wykorzystania nowych technologii w pracy
nauczyciela, realizuje w bardzo wysokim stopniu poprawnosci zadania zwigzane z tematykg ¢wiczen.
2. Przygotowanie i prezentacja lekcji z wykorzystaniem narzedzi nowych technologii — kryteria oceny:
e 3,0 (dostateczny) — przygotowanie i prezentacja lekcji na forum,
e 3,5 (dostateczny plus) — przygotowanie i prezentacja lekcji na forum oraz znajomosc literatury zrodtowej,
e 4,0 (dobry) — przygotowanie i prezentacja lekcji na forum oraz znajomos¢ literatury zrodiowej, umiejetno$¢ analizy
i syntezy tresci zrodtowych,
e 45 (dobry plus) — przygotowanie i prezentacja lekcji na forum oraz znajomos$¢ literatury zrodtowej, umiejetnos¢ analizy
i syntezy tresci zrodtowych, poprawnosé wnioskowania,
e 50 (bardzo dobry) — przygotowanie i prezentacja lekcji na forum oraz znajomos¢ literatury zrédtowej, umiejetnos¢ analizy
i syntezy tresci zrodtowych, poprawnosé wnioskowania, pomystowos$¢ proponowanych rozwigzan.
3. Obserwacja i ocena postaw studenta wynikajacych z:
e realizacji zadan przygotowanych w ramach ¢wiczen,
e zaangazowania w prace grupy,
e zachowan i aktywnosci w trakcie ¢wiczen,
e  prowadzenia merytorycznej dyskusiji,
e  potrzeby ciggtego rozwoju osobistego i zawodowego.
Kryteria oceny podsumowujacej:
e Srednia ocen formujgcych.

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obcigzenie studenta
Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny kontaktowe) 30
Udziat w éwiczeniach 30
Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe) 20
Przygotowanie do ¢wiczen 10
Gromadzenie materiatéw do przygotowania lekc;ji 5
Opracowanie lekcji przeprowadzonej przy wykorzystaniu nowych technologii 5
taczna liczba godzin 50
Punkty ECTS za moduf 2
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