KARTA MODULU

I. OGOLNE INFORMACJE O MODULE

PANSTWOWA WYZSZA SZKOLA ZAWODOWA IM. WITELONA W LEGNICY
WYDZIAL. NAUK SPOLECZNYCH | HUMANISTYCZNYCH

Kierunek studiow: Pedagogika przedszkolna i wczesnoszkolna

Poziom studiow: jednolite studia magisterskie

Profil studiow: praktyczny

Forma studiow: stacjonarne

Nazwa modutu: Informatyka

Rodzaj modutu: obowigzkowy

Jezyk wyktadowy: jezyk polski

Rok studiéw: I Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczba godzin dydaktycznych:
Semestr: 1 Wyktad Cwiczenia Warsztaty Seminarium Praktyka zawodowa
Liczba punktéw ECTS: 2 - 30 - - -

Forma zaliczenia: Zaliczenie na ocene.

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy | CSCTE MO TSR Cotecsmich | prawnych wykorzystania
oraz umiejgtnosci: technologii informacyjnych.

Il. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztalcenia:

Cel 1: Przekazanie studentom wiedzy na temat wspétczesnych zastosowan technologii informacyjnych w odniesieniu do dnia zycia
codziennego i pracy zawodowej.

Cel 2: Wyksztatlcenie wséréd studentdw umiejetnosci wykorzystania narzedzi technologii informacyjnych do samodzielnego
zdobywania wiedzy i rozwijania wtasnych kompetencji informatyczno-technicznych niezbednych do sprawnego funkcjonowania
w spoteczenstwie informacyjnym oraz wykorzystania technologii informacyjnej do przygotowania wiasnego warsztatu pracy
zawodowej.

Cel 3: Ksztaltowanie wsrod studentow swiadomosci poziomu wtasnej wiedzy i umiejetnosci oraz rozumienia potrzeby ciggtego
rozwoju osobistego i zawodowego.

lll. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH
ORAZ METODY WERYFIKACJI EFEKTOW

Odniesienie do
Efekt Student, ktory zaliczyt modut w zakresie: efektow Metody weryfikacji
kierunkowych
wiedzy:
aktywnos¢ na
zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady informatyki w zakresie, w jakim ¢wiczeniach,
w01 - C Lo B.5.W1.
ma ona zastosowanie w pracy z dzie¢mi lub uczniami; prace wytworzone
podczas ¢wiczen
aktywnos¢ na
W02 zna i rozumie zasady modelowania rzeczywistych  sytuacji B.5W?2 ¢wiczeniach,
i reprezentowania danych, gromadzenia danych i ich przetwarzania; I prace wytworzone
podczas ¢wiczen
zna i rozumie zasady projektowania algorytméw oraz ich realizacji przy aktywnosc¢ na
W03 . . B.5.W3. . .
uzyciu komputera; ¢wiczeniach
zna i rozumie zasady organizacji i funkcjonowania urzadzen aktywnos¢ na
W04 ) y o194 : . - B.5.WA4. Al
elektronicznych, komputerdéw i sieci komputerowej oraz ich wykorzystania; ¢wiczeniach




zna i rozumie spoteczne aspekty informatyki i jej zastosowan, wptywu aktywnosé na
WO05 \l/r\;{ggﬁt%ﬁ na rozwdj spoteczenstwa oraz zagrozenia w Swiecie B.5.W5. éwiczeniach
zna i rozumie uwarunkowania zawodowego rozwoju z wykorzystaniem aktywnosé na
W06 technologii informacyjno-komunikacyjnej i informatyki oraz komputerowe B.5.W6. év%czeniach
programy edukacyjne przeznaczone dla najmtodszych uczniow.
umiejetnosci:
aktywnos¢ na
uo1 potrafi skutecznie wykorzystywa¢ technologie informacyjno-komunikacyjng K UO5 éwiczeniach,
w realizacji zadan dydaktycznych; - prace wytworzone
podczas ¢wiczen
aktywnos¢ na
) . .. . . éwiczeniach,
uo2 potrafi zaprojektowa¢ i uruchomi¢ na komputerze prosty algorytm; B.5.Ul. prace orzone
podczas ¢wiczen
aktywnos¢ na
) . , . . éwiczeniach,
uo3 potrafi zaprojektowa¢ prosta, funkcjonalng baze danych; B.5.U2. prace orzone
podczas ¢wiczen
aktywnos¢ na
) . . . . éwiczeniach,
uo4 potrafi oceni¢ walory uzytkowe komputerowego programu edukacyjnego; B.5.U3. prace orzone
podczas ¢wiczen
aktywnos¢ na
) . A . ; . ¢wiczeniach,
uos potrafi zorganizowa¢ bezpieczne srodowisko pracy z komputerem. B.5.U4. prace orzone
podczas ¢wiczen
kompetenc;ji spotecznych:
KO1 jest gotowy do ciggtej aktualizacji swojej wiedzy z zakresu zastosowan B.5.K1 obserwacja postaw
komputeréw w edukagii; D studenta
K02 jest gotowy do zapewniania poczucia bezpieczenstwa dzieci lub uczniéw B.5.K2 obserwacja postaw
znajdujacych sie pod jego opieka. B studenta

IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podzialam na poszczegélne formy zaje¢ z okresleniem liczby

godzin potrzebnych na ich realizacje)

Cwiczenia:

Kod Tematyka zajec Liczba godzin
Podstawy technik informacyjnych i uzytkowania komputeréw - podstawowe pojecia i zasady

- informatyki w zakresie, w jakim ma ona zastosowanie w pracy z dzie¢mi lub uczniami.

CwWi1 N ; . . . 2
Organizacja bezpiecznego s$rodowiska pracy z komputerem w przedszkolu i szkole -
organizacja pracowni informatycznej, BHP na zajeciach z edukacji informatycznej.

4 Internet a prawo — prawo autorskie, odpowiedzialno$¢ prawna za przestepstwa komputerowe.

Cw2 e . s ) 2
Przegladarki i wyszukiwarki internetowe, poczta elektroniczna.

W3 Spoteczne aspekty informatyki i jej zastosowan. Wplyw informatyki na rozwoj spoteczenstwa 2
oraz zagrozenia w $wiecie wirtualnym.

W4 Zastosowanie programow edukacyjnych w edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej - ocena 2
waloréw uzytkowych wybranych programéw.

W5 Projektowanie i uruchamianie prostych algorytmoéw przy uzyciu komputera (laptopa, tableta) 3
na przyktadzie programu Scratch

) Edycja dokumentéw przy wykorzystaniu edytora tekstow Word - tworzenie tabeli, osadzanie

CW6 obiektow z innych aplikacji, wykorzystanie plikéw graficznych, formatowanie grafiki w 3
dokumencie tekstowym, wykorzystanie narzedzi edytora WordArt.




) Automatyzacja procesu przetwarzania danych przy wykorzystaniu arkusza kalkulacyjnego
Cw7 Excel - metody tworzenia i edycja formut (odwotania do innej komorki), modyfikacja danych, 3
zasady adresowania, prezentacja informacji na wykresach.

Automatyzacja procesu przetwarzania danych przy wykorzystaniu arkusza kalkulacyjnego

CWs Excel - zastosowanie funkgdji ,jezeli”, funkciji ,licz.jezeli” oraz formatowania warunkowego.

Prezentacje multimedialne w Power Point — elementy tekstowe i graficzne, wykresy, tabele,

Ccwe hipertgcza, dzwiek i video w prezentaciji.

Projektowanie, tworzenie i zarzadzanie bazg danych. Wyszukiwanie informacji w bazach

cw10 danych, metody prezentacji informaciji.

Technologia informacyjna jako sktadnik warsztatu nauczyciela. Postugiwanie sie komputerem
do przygotowania materiatéw dydaktycznych i prezentacji multimedialnych — zastosowanie
edytora tekstow Word oraz Pawer Point'a w praktyce edukacyjnej (dyplomy, zaproszenia,
krzyzowki, kartki okolicznosciowe, tematyczne prezentacje multimedialne).

CW11

Technologia informacyjna jako skfadnik warsztatu nauczyciela. Zastosowanie arkusza
kalkulacyjnego Excel - zestawienia ocen, frekwencji, przygotowanie testow interaktywnych.
Kierunki rozwoju zastosowan technologii informacyjnej w przygotowaniu i prowadzeniu zaje¢
edukacyjnych.

cw12

V. METODY KSZTALCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztalcenia: pokaz, opis, ¢wiczenia praktyczne, metoda problemowa.
2. Narzedzia (srodki) dydaktyczne: prezentacje multimedialne, Internet, rzutnik multimedialny, instrukcje éwiczeniowe, karty
pracy.

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUt.U

Forma zaliczenia modutu. Kryteria oceny formujacej:
1. Praktyczne sprawdziany wiedzy i umiejetnosci realizowane w trakcie ¢wiczen z zakresu wykorzystania narzedzi technologii
informacyjnej — kryteria oceny:
e 51% - 60% - ocena dostateczna,
61% - 70% - ocena dostateczna plus,
71% - 80% - ocena dobra,
81% - 90% - ocena dobra plus,
91% - 100% - ocena bardzo dobra.
serwacja i ocena postaw studenta wynikajgcych z:
realizacji zadan przygotowanych w ramach ¢wiczen,
zaangazowania w wykonywanie zadan realizowanych w ramach ¢wiczen,
zachowan i aktywnosci w trakcie ¢wiczen,
potrzeby ciggtego rozwoju osobistego i zawodowego.

TS e o o

2.0

Kryteria oceny podsumowujacej:
e Srednia ocen formujgcych.

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obcigzenie studenta

Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny 30
kontaktowe)

Udziat w éwiczeniach 30
Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe) 20
Przygotowanie do ¢wiczen 14
Kwerenda internetowa 6
taczna liczba godzin 50
Punkty ECTS za moduf 2




VIIl. ZALECANA LITERATURA

Literatura podstawowa:

1. Zarzycki P. Zajecia z programem Scratch. Informatyka w klasach 2-3 szkoty podstawowej, Gdansk 2018.

2. Bers M., Resnick M., Oficjalny podrecznik Scratch Jr. Pom6z swojemu dziecku w nauce kodowania, Warszawa 2016.
3. Supranowicz R., Lozowski L., Praktyczne wykorzystanie MS Windows 7 oraz Office 2010, Legnica 2011.

Literatura uzupetniajgca:
1. Krawczynski M., Talaga Zb., Wilk M., Technologia informacyjna nie tylko dla uczniéw, Warszawa 2012 (wyd. Il1).




