KARTA MODULU

I. OGOLNE INFORMACJE O MODULE

COLLEGIUM WITELONA UCZELNIA PANSTWOWA
WYDZIAL NAUK TECHNICZNYCH | EKONOMICZNYCH

Kierunek studiow: INFORMATYKA

Poziom studiow: studia pierwszego stopnia

Profil studiéw: praktyczny

Forma studiéw: stacjonarne/niestacjonarne
Nazwa modutu: Podstawy programowania
Rodzaj modutu: Modut ksztatcenia kierunkowego
Jezyk wykladowy: Jezyk polski*

Rok studiow: 1 Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczbg godzin dydaktycznych:
Semestr: 1 Wyktad** Laboratorium**
Liczba punktow ECTS ogodtem: 5 30/18 30/18
Forma zaliczenia: Zaliczenie z oceng

Wymagania wstepne: Brak wymagan wstepnych

Il. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztatcenia:

Cel 1: Poznanie zasad programowania w jezyku strukturalnym z wykorzystaniem statycznych i dynamicznych struktur danych
Cel 2: Nabycie umiejetnosci analizy zadania algorytmicznego, jego dekompozyciji i realizacji z zadaniami programu rozdzielonymi
miedzy funkcje i moduty

ll. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH

Efekt
uczenia sie

Student, ktory zaliczyt modut w zakresie:

Odniesienie do efektéw
kierunkowych

wiedzy:

W01

Ma uporzadkowang wiedze w zakresie interpretacji, reprezentacji oraz implementac;ji
wybranych algorytméw, a takze w zakresie metod i technik programowania strukturalnego,
obiektowego i funkcyjnego, w tym zna semantyke wybranych jezykéw programowania w
szerokim zakresie.

K11_W04

umiejetnosci:

uo1

Umie zaprojektowa¢ oraz zaimplementowaé program w wybranym jezyku programowania
rozwigzujgcy problem informatyczny o charakterze praktycznym, a takze dobra¢ odpowiednie
metody programistyczne oraz algorytmiczne podczas rozwigzania praktycznego problemu

programistycznego. Dostrzega aspekty systemowe i poza techniczne.

K11_U08

kompetencji spotecznych:

K01

Jest gotow do podporzgdkowania sie zasadom pracy w zespole.

K11_K03

IV. TRESCI PROGRAMOWE

godzin potrzebnych na ich realizacje)

Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podziatlam na poszczegélne formy zaje¢ z okresleniem liczby

Wykiad
Kod Tematyka zajec Liczbg ”g\jodzin
WA Przedstawier!ie treéci kgrty modutu. Paradygmat programowgnia strukturalnego. Programy 4/2
demonstracyjne ilustrujgce struktury kontrolne programowania strukturalnego.
w2 Typy danych, operatory, wyrazenia, podstawowe operacje we/wy. 4/2
W3 Programowanie strukturalne w jezyku C. 2/1




w4 Tablice jedno- i wielowymiarowe. Tablice o zmiennej liczbie elementéw. 2/1

W5 Definiowanie, deklarowanie i wywotywanie funkcji. Przekazywanie argumentéw do funkcji przeZ 2/1
wartosc¢ i przez referencje.

W6 Wskazniki. Operator adresu i wytluskania. Arytmetyka wskaznikéw. 2

W7 Przetwarzanie tablic na bazie wskaznikow. 2

w8 Tablice wskaznikow. Wskaznik do funkgciji. 2

W9 Przetwarzanie znakow i fancuchow z wykorzystaniem funkcji bibliotecznych. 2/1

W10 Typy i zmienne strukturowe. Stosowanie struktur wraz z funkcjami. 2/1

W11 Zarzgdzanie pamiecig. Struktury dynamiczne: lista jednokierunkowa, stos, kolejka, drzewo, 4/2
drzewo binarne.

W12 Strumienie. Operacje na plikach dyskowych. 2/1

Laboratorium**

Liczba godzin

Kod Tematyka zajeé S/N
Przedstawienie tresci karty modutu. Przedstawienie warunkéw zaliczenia przedmiotu.

Lab1 o - - . 2/1
Rozpoznanie srodowiska programistycznego (IDE). Programy demonstracyjne.

Lab2 )Analiza i uruchamianie demonstracyjnych programoéw w srodowisku IDE. 2/1
Rozwigzywanie praktycznych zadan z wykorzystaniem predefiniowanych typéw danych,

Lab3 operatoréw arytmetycznych, logicznych, relacji; instrukcji warunkowych oraz prostych operaciji 4/3
we/wy.

Lab4 Rozwigzywanie praktycznych zadan z wykorzystaniem instrukgji iteracyjnych oraz tablic 4/2
jednowymiarowych.

Lab5 Rozwigzywanie praktycznych zadan z wykorzystaniem funkgcji, tablic jedno- i 4/2
wielowymiarowych oraz ré6znych sposobéw przekazywania argumentow.
Rozwigzywanie praktycznych zadan z wykorzystaniem funkcji, wskaznikéw i funkcji

Lab6 L - - "y 4/2
bibliotecznych do przetwarzania znakéw i napisow.

Lab7 Rozwigzywanie praktycznych zadan z wykorzystaniem funkgc;ji i typéw strukturowych. 2

Lab8 Rozwigzywanie praktycznych zadan z wykorzystaniem funkcji i struktur dynamicznych. 4/2

Lab9 Rozwigzywanie praktycznych zadan z wykorzystaniem operacji na plikach tekstowych i 2/1
binarnych.

Lab10 )Analiza i weryfikacja zrealizowanych zadan podczas laboratorium. 2/2

V. METODY KSZTALCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

. Metody ksztatcenia:
Vyktad: wyktad informacyjny i problemowy.
Laboratorium: metoda problemowa, demonstracja, éwiczenia praktyczne, analiza wynikéw, dyskusja.

. Narzedzia (Srodki) dydaktyczne:
Prezentacja multimedialna, teksty zrédiowe, tablica i materialy udostepniane przez prowadzgcego, stanowisko komputerowe,
platforma e-learning

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU

Forma zaliczenia modutu.
Wyktad: zaliczenie z oceng
Cwiczenia: zaliczenie z oceng

Sposdéb weryfikacji i oceniania efektéw uczenia sie:

\Wyktad:

e pisemny test wiedzy — kryteria oceny: * 51% - 60% - ocena dostateczna, * 61% - 70% - ocena dostateczna plus, * 71% -
80% - ocena dobra, * 81% - 90% - ocena dobra plus, * 91% - 100% - ocena bardzo dobra,

e oObserwacja i ocena postaw studenta.

Laboratorium:

e Krotkie zadania domowe,

e Umiejetnos¢ samodzielnego rozwigzywania zadan na stanowisku komputerowym,

e Obserwacja i ocena postaw studenta.

Podstawowe kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne okreslane sg indywidualnie, jednak powinny zachowad

adekwatnos¢ wobec zaplanowanych efektéw uczenia sie

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obciazenie studenta




Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny kontaktowe) 60/36
Udziat w wyktadach 30/18
Udziat w laboratorium 30/18
Samodzielna praca studenta (godziny nie kontaktowe) 65/89
Przygotowanie do wyktadu 20/25
Przygotowanie do laboratorium 20/25
Przygotowanie do zaliczenia wyktadu 15/20
Przygotowanie do zaliczenia laboratorium 10/19
taczna liczba godzin 125
Punkty ECTS za moduft 5

VIII. ZALECANA LITERATURA

Literatura podstawowa:
2. Deitel P., Deitel H., Jezyk C. Solidna wiedza w praktyce. Wydanie VIII, Helion SA, Gliwice 2020.
1. King K. N., Jezyk C. Nowoczesne programowanie. Wydanie I, Helion SA, Gliwice 2011.

Literatura uzupetniajaca:
1. Prata S., Jezyk C. Szkota programowania. Wydanie VI, Helion SA, Gliwice 2016.
2. Kochan S. G., Jezyk C. Kompendium wiedzy, Wydanie IV, Helion SA, Gliwice 2015.

Na kierunkach studiéw, na ktérych obowigzujg standardy ksztatcenia oraz odrgbne przepisy okreslone przez wtasciwego ministra, karty modutéw powinny takze
uwzglednia¢ powyzsze uregulowania

*nalezy odpowiednio wypetni¢

** nalezy wpisa¢ forme/formy przypisane do modutu okreslone w programie studiéw (éwiczenia, seminarium, konwersatorium, lektorat, laboratorium, warsztat, projekt,
zajecia praktyczne, zajecia terenowe, zajecia wychowania fizycznego, praktyka zawodowa, inne)



