KARTA MODULU

I. OGOLNE INFORMACJE O MODULE

COLLEGIUM WITELONA UCZELNIA PANSTWOWA
WYDZIAL NAUK SPOLECZNYCH | HUMANISTYCZNYCH

Kierunek studiow: Bezpieczenstwo wewnetrzne

Poziom studiow: Studia drugiego stopnia

Profil studiow: praktyczny

Forma studiow: stacjonarne

Nazwa modutu: Wirtualna rzeczywisto$¢ w zarzadzaniu kryzysowym

Rodzaj modutu: modut do wyboru

Jezyk wyktadowy: jezyk polski

Rok studiéw: I Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczba godzin dydaktycznych:
Semestr: 4 Wyl;}ad Warsztaty * * * * *
Liczba punktow ECTS

ogolem: 3 22 24 S/N S/N SIN S/N SIN
Forma zaliczenia: Zaliczenie z oceng

Znajomos¢ konstytucyjnych organdéw panstwa odpowiedzialnych za
bezpieczenstwo wewnetrzne. Znajomo$¢ instytucji  panstwowych
Wymagania wstepne: odpowiedzialnych za zapewnienie porzadku publicznego. Podstawowa
znajomos$¢ sprzetu i oprogramowania systemowego, znajomos$¢ sieci oraz
komunikacji interpersonalnej w internecie.

Il. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztatcenia:

Cel 1: Nabycie podstawowej wiedzy w zakresie funkcjonowania sprzetowych i programowych rozwigzan wirtualne;j i
rozszerzonej
rzeczywistosci.
Cel 2: Nabycie wiedzy i umiejetnosci niezbednych do wykorzystania aplikacji ,Symulator obstugi miejsca wypadku
drogowego” do
tworzenia scenariuszy miejsc zdarzen drogowych oraz realizacja zadan stawianych stuzbom odpowiedzialnych za
bezpieczenstwo i prawidtowg obstuge tego typu zdarzen.

lll. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH

Efekt Odniesienie do
uczenia Student, ktéry zaliczyt modut w zakresie: efektow
sie kierunkowych
wiedzy:
WOL Zna i rozumie zadania Policji w sytuacjach kryzysowych uktadéw komunikacyjnych oraz K2BW_WO06

wspotpracy w innymi organizacjami odpowiedzialnymi za zapewnienie bezpieczenstwa

umiejetnosci:

Potrafi wykorzystywac posiadang wiedze do rozwigzywania sytuacji kryzysowych i w
uo1 realnym $rodowisku drogowym, a takze zastosowaé praktyczne umiejetnosci w K2BW_U03
dziatalno$ci zawodowej

Potrafi wykorzystywa¢ posiadang wiedze do praktycznego reagowania w sytuacjach
uo2 zagrozenia zycia lub zdrowia w zaistniatych okolicznosciach zdarzenia drogowego, a K2BW_U04
takze zastosowac praktyczne umiejetnosci w dziatalnosci zawodowej

Potrafi wykorzystywa¢ posiadang wiedze do zbierania informacji, analizowania,
wyciggania wnioskdw oraz organizacji dziatan przy wspétudziale innych oséb w
sytuacjach ekstremalnego stresu i zagrozenia oraz angazowania innych stuzb w calu
eliminacji i minimalizacji skutkdw zdarzen drogowych

uo3 K2BW_U09

Potrafi wykorzystywa¢ posiadang wiedze i znajomos$¢ s$rodkéw technicznych
uo4 wykorzystywanych do przekazywania informacji niejawnych w sytuacjach K2BW_U10
wymagajgcych szybkiego dziatania i podejmowania decyzji

Potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze do organizacji dziatan, podziatu obowigzkéw
uo5 oraz koordynacji dziatan w sytuacjach niebezpiecznych zdarzen drogowych, takze K2BW_U11
zastosowac praktyczne umiejetnosci w dziatalnosci zawodowe;j

kompetencji spotecznych:




Jest gotéw do przejecia inicjatywy w sytuacjach wymagajgcych mobilizacji innych oséb,
K01 koordynowania ich dziatan oraz zaangazowania réznych stuzb w celu realizacji zadan i K2BW_KO03
sprawnego przeciwdziatania konsekwencjom niebezpiecznych zdarzen drogowych

IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zajec¢, zaprezentowana z podziatam na poszczegdlne formy zaje¢
z okresleniem liczby godzin potrzebnych na ich realizacje)

WYKLADY
Liczba
Kod Tematyka zaje¢ godzin
SIN
Wi Zapoznanie z kartg modutu i formg zaliczenia. Wprowadzenie do technologii wirtualnej i 4
rozszerzonej rzeczywistosci. Mozliwosci i réznice.
W2 Aplikacja ,Symulator obstugi miejsca wypadku drogowego” — omoéwienie mozliwosci 4
W3 Budowa scenariuszy w aplikacji ,Symulator obstugi miejsca wypadku drogowego” w tym z 4
wykorzystaniem funkcjonalnos$ci dla oséb niepetnosprawnych
w4 Tworzenie i prowadzenie spotkan w VR z rozwigzywaniem stawianych probleméw 4
W5 Zadania w aplikacji ,Symulator obstugi miejsca wypadku drogowego”, wspotpraca stuzb z 6
wykorzystaniem okularéw rozszerzonej rzeczywistosci
WARSZTATY
Liczba
Kod Tematyka zaje¢ godzin
SIN
witl Zapoznanie ze sprzetem oraz aplikacjami wirtualnej rzeczywistosci 4
W2 Budowanie scenariuszy miejsca zdarzenia w aplikacji ,Symulator obstugi miejsca wypadku 4
drogowego”
Zabezpieczanie $ladéw kryminalistycznych i tworzenie kryminalistycznego szkicu miejsca
Wit3 ) S R i 4
zdarzenia w aplikacji ,Symulator obstugi miejsca wypadku drogowego
Dokumentacja fotograficzna miejsca zdarzenia przy wykorzystaniu funkcji aparatu
wt4 fotograficznego, drona oraz tworzenia panoram w aplikacji ,Symulator obstugi miejsca 4
wypadku drogowego”
Wspoipraca studentéw przy zabezpieczaniu miejsca zdarzenia drogowego, wypetniania
Wit5 protokotu ogledzin z wykorzystaniem zaimplementowanych okularéw rozszerzonej 4
rzeczywisto$ci w aplikacji ,Symulator obstugi miejsca wypadku drogowego”
Wykorzystanie funkcji multipalyer w aplikacji ,Symulator obstugi miejsca wypadku
Wt6 » . ) . A . 4
drogowego”, podziat zadan, koordynacja dziatan, nadzor.

V. METODY KSZTALCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztalcenia: wyktad informacyjny, warsztaty oparte na wykorzystaniu réznych zrédet wiedzy, dyskusja.
2. Narzedzia ($rodki) dydaktyczne: prezentacje multimedialne, film, fotografie, teksty Zrédtowe, mapy, Internet, rzutniki
multimedialne, zajecia zdalne, pracownia wirtualnej rzeczywistosci.

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU

1. Formy zaliczenia:
o Woyktady - zaliczenie z oceng
e Warsztaty — zaliczenie z oceng raportow aplikacji generowanych przy realizacji zleconych projektow

2. Sposob weryfikacji i oceniania efektow uczenia sie:
wyktady:
a) kolokwium — kryteria oceny:
) 3,0 (dostateczny) — wypowiedzi niesamodzielne, odtworcze, stereotypowe sgdy, zakidcenia w kompozyciji
i spojnosci,
. 3,5 (dostateczny plus) — powierzchowne odpowiedzi na pytania, dopuszczalne nieliczne btedy rzeczowe,
sptycenie interpretacji tekstu,
. 4,0 (dobry) — odpowiedzi na pytania z dopuszczalnymi niewielkimi btedami merytorycznymi, strukturalnymi
i jezykowymi,
. 4,5 (dobry plus) — odpowiedzi na pytania z dopuszczalnymi niewielkimi btedami strukturalnymi i
jezykowymi
. 5,0 (bardzo dobry) — petna i bezbtedna odpowiedz na pytania z wykorzystaniem trzech kryteriéw:
kryterium merytorycznego, strukturalnego i jezykowego,
Warsztaty — rozwigzywanie zadan w aplikacji wirtualnej rzeczywistosci
e 51% - 60% - ocena dostateczna,
e 61% - 70% - ocena dostateczna plus,
e 71% - 80% - ocena dobra,
e 81% -90% - ocena dobra plus,




e 91% - 100% - ocena bardzo dobra.

3. Podstawowe kryteria

e Srednia ocen formujgcych z poszczegdlnych form zaliczenia, $rednia ocen z wyktadow i warsztatow

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obcigzenie studenta
Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny 26
kontaktowe)
Udziat w wyktadach 22
Udziat w innych formach zaje¢ (Warsztatow) 24
Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe) 29
Przygotowanie do wykfadu 12
Przygotowanie do innych form zaje¢ (warsztatow) 12
Przygotowanie do zaliczenia
Przygotowanie do zaliczenia innych form zaje¢ (**)
taczna liczba godzin 75
Punkty ECTS za modut 3
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