KARTA MODULU

I. OGOLNE INFORMACJE O MODULE

COLLEGIUM WITELONA UCZELNIA PANSTWOWA
WYDZIAL NAUK SPOLECZNYCH | HUMANISTYCZNYCH

Kierunek studiow: Prawo

Poziom studiow: jednolite studia magisterskie

Profil studiow: praktyczny

Forma studiow: stacjonarne

Nazwa modutu: Technologie informacyjne i sztuczna inteligencja

Rodzaj modutu: modut ksztatcenia ogdlnego

Jezyk wyktadowy: jezyk polski

Rok studiéw: 1 Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczba godzin dydaktycznych:
Semestr: 1 Warsztaty

Liczba punktéw ECTS 1 15

ogotem:

Forma zaliczenia: Zaliczenie na ocene

Wymagania wstepne: \é/\rl(leeddnzi(r;\j i umiejetnosci z informatyki na poziomie podstawowym szkoty

Il. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztalcenia:

Cel 1: Poznanie zasad dziatania nowoczesnych narzedzi informatycznych wykorzystujgcych technologie chmurowe oraz
sztucznej inteligencji na potrzeby przetwarzania danych tekstowych, liczbowych oraz graficznych.

Cel 2: Nabycie umiejetnosci w zastosowaniu w praktyce chmurowych narzedzi informatycznych oraz narzedzi
wspieranych przez technologie sztucznej inteligencji w pracy grupowej na potrzeby pracy zawodowej oraz zwigekszenia
efektywnosci nauczania.

lll. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH

Efekt Odniesienie do
uczenia Student, ktéry zaliczyt modut w zakresie: efektow
sie kierunkowych
wiedzy:

zna zasady dziatania nowoczesnych narzedzi informatycznych wspierajgcych
efektywng prace grupowa, rozumie pojecie chmury obliczeniowej, zna narzedzia K3P _W09

wol bazujgce na architekturze chmury oraz sposoby dziatania popularnych narzedzi w
obszarze sztucznej inteligenciji
umiejetnosci:

umie dobra¢ i zastosowaé w praktyce wtasciwe chmurowe narzedzia informatyczne do
UoL okreslonych zadan zwigzanych z pracg grupowa. Student umie wykorzysta¢ narzedzia K3P_U10

wykorzystujgce sztuczng inteligencje w celu zwigkszenia efektywnosci nauki oraz pracy

zawodowe;j.
kompetencji spotecznych:

KO1 skutecznie komunikuje sie oraz jest gotéw pracowac zespotowo przy wykorzystaniu K3P _K04

nowoczesnych narzedzi informatycznych

IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podzialem na poszczegélne formy zajeé
z okresleniem liczby godzin potrzebnych na ich realizacje)

Warsztaty




Liczba

Kod Tematyka zaje¢ godzin

Wprowadzenie do nowoczesnych narzedzi informatycznych pracy grupowej. Pojecie
WT1 chmury obliczeniowej i zasady dziatania aplikacji w modelu chmurowym. Przeglad 1
najpopularniejszych rozwigzan

Wybrane narzedzia chmurowe pracy grupowej: dysk w chmurze, spotkania online, edytor

w2 tekstu, arkusz kalkulacyjny, platforma edukacyjna. 4

WT3 Wspétdzielenie dokumentdw, zarzgdzanie dostepem oraz wersjonowanie 2
Pojecie sztucznej inteligencji, ogéine zasady dziatania narzedzi na niej bazujgcych.

WT4 Przeglad najpopularniejszych rozwigzan wspierajgcych efektywnosé pracy twoérczej, 3
edukaciji.
Praktyczne wykorzystanie popularnych narzedzi (generatywne modele jezykowe, modele

WT5 generujgce grafike i multimedia), konstruowanie zapytah. Zasady etycznego wykorzystania 3
Al w pracy tworczej i nauce.

WT6 Podstawowe zasady cyberhigieny 2

V. METODY KSZTAL.CENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztatcenia: demonstracja, ¢wiczenia praktyczne, analiza wynikow, dyskusja.
2. Narzedzia (srodki) dydaktyczne: komputer wyposazony w przeglgdarke internetowg wraz z dostepem do sieci
internet

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU

1. Formy zaliczenia:
e zaliczenie z oceng
e obserwacja i ocena postaw studenta

2. Sposob weryfikacji i oceniania efektéw uczenia sie:
Cwiczenia: przygotowanie projektu

3. Podstawowe kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne Podstawowe kryteria oceny oparte sg na ocenie
realizacji zaplanowanych efektéw uczenia sie. Kazdy student bedzie oceniany na podstawie jakosci
przygotowanego projektu, aktywnosci podczas zaje¢ oraz zaangazowania w realizacje zadan praktycznych.

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obcigzenie studenta
Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny 15
kontaktowe)
Udziat w warsztatach 15
Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe) 10
Przygotowanie do warsztatow
Przygotowanie do zaliczenia warsztatow
taczna liczba godzin 25
Punkty ECTS za moduft 1
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