KARTA MODULU

I. OGOLNE INFORMACJE O MODULE

COLLEGIUM WITELONA UCZELNIA PANSTWOWA
WYDZIAL NAUK TECHNICZNYCH | EKONOMICZNYCH

Kierunek studiow:

ZARZADZANIE

Poziom studiow:

studia pierwszego stopnia

Profil studiow:

praktyczny

Forma studiow:

stacjonarne/niestacjonarne

Nazwa modutu:

Technologie informacyjne i sztuczna inteligencja

Rodzaj modutu:

MODUL KSZTALCENIA OGOLNEGO

Jezyk wykladowy: Jezyk polski

Rok studiow: 1 Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczba godzin dydaktycznych:
Semestr: 1 Cwiczenia

Liczba punktow ECTS ogétem: 1 15/10

Forma zaliczenia:

Zaliczenie z oceng

Wymagania wstepne:

Wiedza i umiejetnosci z informatyki na poziomie szkoty Srednie;.

Il. CELE KSZTAt.CENIA

Cele ksztalcenia:

Cel 1: Poznanie zasad dziatania nowoczesnych narzedzi informatycznych wykorzystujgcych technologie chmurowe oraz sztucznej
inteligencji na potrzeby przetwarzania danych tekstowych, liczbowych oraz graficznych.

Cel 2: Nabycie umiejetnosci w zastosowaniu w praktyce chmurowych narzedzi informatycznych oraz narzedzi wspieranych przez
technologie sztucznej inteligencji w pracy grupowej na potrzeby pracy zawodowej oraz zwigkszenia efektywnosci nauczania.

lll. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH

Efekt
uczenia sie

Odniesienie do

Student, ktéry zaliczyt modut w zakresie: efektow kierunkowych

wiedzy:

W01

Student zna zasady dziatania nowoczesnych narzedzi informatycznych wspierajacych efektywnag

prace grupowa, rozumie pojecie chmury obliczeniowej, zna narzedzia bazujgce na architekturze K1Z_WO07

chmury oraz sposoby dziatania popularnych narzedzi w obszarze sztucznej inteligenciji.

umiejetnosci:

uo1

Student potrafi zastosowac¢ w praktyce chmurowe narzedzia informatyczne w pracy grupowe;j
oraz dopasowac je do okreslonych zadan; potrafi wykorzystywaé narzedzia bazujace na
sztucznej

inteligencji w celu zwiekszenia efektywnosci nauki i pracy zawodowej.

K1Z_U05

kompetenciji spotecznych:

KO1

Student jest gotéw w dziataniach przedsigbiorczych komunikowac sie i pracowac¢ zespotowo z

wykorzystaniem nowoczesnych narzedzi informatycznych oraz z poszanowaniem zasad K1Z_KO03

cyberbezpieczenstwa.

IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zajec¢, zaprezentowana z podziatam na poszczegoélne formy zajec
z okresleniem liczby godzin potrzebnych na ich realizacje)

Cwiczenia

Kod

Tematyka zaje¢

Liczba
godzin
SIN

éw1

Zapoznanie z kartg modutu i formg zaliczenia. Wprowadzenie do nowoczesnych narzedzi
informatycznych pracy grupowej. Pojecie chmury obliczeniowej i zasady dziatania aplikacji w modelu
chmurowym. Przeglad najpopularniejszych rozwigzan.

21

éw2

Wybrane narzedzia chmurowe pracy grupowej: dysk w chmurze, spotkania online, edytor tekstu, arkusz
kalkulacyjny, platforma edukacyjna. Wspoétdzielenie dokumentéw, zarzgdzanie dostepem oraz
wersjonowanie.

6/4

éw3

Pojecie sztucznej inteligencji, ogolne zasady dziatania narzedzi na niej bazujgcych. Przeglad
najpopularniejszych rozwigzan wspierajacych efektywnos¢ pracy twoérczej, edukaciji. Praktyczne
wykorzystanie popularnych narzedzi (generatywne modele jezykowe, modele generujgce grafike i

6/4




multimedia), konstruowanie zapytan. Zasady etycznego wykorzystania Al w pracy tworczej i nauce.

éw4 Podstawowe zasady cyberhigieny. 17

V. METODY KSZTALCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztalcenia: ¢wiczenia praktyczne przy komputerze, demonstracja, metoda problemowa, dyskusja
2. Narzedzia (Srodki) dydaktyczne: komputery wyposazone w przegladarke internetowa wraz z dostgpem do sieci Internet, tablica
multimedialna, prezentacje multimedialne.

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU

1. Formy zaliczenia:
. zaliczenie z oceng

2. Sposob weryfikacji i oceniania efektow uczenia sie:
e  kolokwium - praktyczne wykonanie zadan z uzyciem technik komputerowych;
Kryteria oceny: * 51% - 60% - ocena dostateczna, * 61% - 70% - ocena dostateczna plus, * 71% - 80% - ocena dobra, * 81% -

90% - ocena dobra plus, * 91% - 100% - ocena bardzo dobra.

e Ocena realizacji zadan podczas zajec;
Kryteria oceny: * 51% - 60% - ocena dostateczna, * 61% - 70% - ocena dostateczna plus, * 71% - 80% - ocena dobra, * 81% -
90% - ocena dobra plus, * 91% - 100% - ocena bardzo dobra.

e Obserwacja i ocena postaw studenta.

3. Podstawowe kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne okreslane sg indywidualnie, jednak powinny zachowa¢ adekwatnosé
wobec zaplanowanych efektéw uczenia sie

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKEAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obciazenie studenta
Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny kontaktowe) 1510
Udziat w wyktadach -
Udziat w innych formach zaje¢ (¢wiczenia) 15/10
Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe) 10/15
Przygotowanie do wykfadu -
Przygotowanie do innych form zaje¢ (éwiczenia) 10/15
Przygotowanie do egzaminu -
tgczna liczba godzin 25/25
Punkty ECTS za moduf 1

VIIl. ZALECANA LITERATURA

Literatura podstawowa:

1. Kacprzak, A. (2024). Prompt engineering i ChatGPT. Poradnik skutecznej komunikacji ze sztuczng inteligencja. Helion.
2. Praca zbiorowa. (2022). Technologia informacyjna. Materiaty do éwiczen. Wydawnictwo UMCS.

3. Materiaty udostepniane na Classroomie.

Literatura uzupetniajgca:

1. Alto, V. (2024). Generatywna sztuczna inteligencja z ChatGPT i modelami OpenAl. Podnie$ swojg produktywnos$¢ i innowacyjnos¢ za
pomocg GPT3 i GPT4. Helion.

2. Mateos, A. & Rosenberg, J. (2012). Chmura obliczeniowa. Rozwigzania dla biznesu. Helion.

3. Zasoby Internetu.

Na kierunkach studiéw, na ktérych obowigzujg standardy ksztatcenia oraz odrebne przepisy okreslone przez wtasciwego ministra, karty modutéw
powinny takze uwzglednia¢ powyzsze uregulowania

*nalezy odpowiednio wypetni¢

** nalezy wpisa¢ forme/formy przypisane do modutu okreslone w programie studiow (¢wiczenia, seminarium, konwersatorium, lektorat,
laboratorium, warsztat, projekt, zajecia praktyczne, zajgcia terenowe, zajgcia wychowania fizycznego, praktyka zawodowa, inne)




