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I. OGOLNE INFORMACJE O MODULE
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Kierunek studiéw: INFORMATYKA

Poziom studiow: studia pierwszego stopnia
Profil studiéw: praktyczny

Forma studiéw: stacjonarne/niestacjonarne
Nazwa modutu: Projekt zespotowy

Rodzaj modutu:

Modut do wyboru — specjalnosé — Programowanie aplikacji mobilnych i

internetowych
Jezyk wykladowy: Jezyk polski*
Rok studiow: 4 Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczbg godzin dydaktycznych:
Semestr: Projekt**
I(;Lc:::?nr:)unktéw ECTS 5 15/12
Forma zaliczenia: Zaliczenie z oceng

Wymagania wstepne:

systemow informatycznych

Wiedza i umiejetnosci ujete w programie modutu Projektowanie i wdrazanie

Il. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztatcenia:

Cel 1: Nabycie praktycznych umiejetno$ci z zakresu zarzadzania procesami zarzadczymi w trakcie prac projektowych.
Cel 2: Nabycie praktycznych umiejetnosci planowania pracy oraz dekompozyc;ji i rozdziatu zadan.
Cel 3: Nabycie umiejetnosci pracy w zespole projektowym

Cel 4: Nabycie praktycznych umiejetnosci tworzenia dokumentacji projektowe;.

ll. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH

Efekt Odniesienie do
uczenia si Student, ktéry zaliczyt modut w zakresie: efektow
¢ kierunkowych
wiedzy:
umiejetnosci:

Potrafi pracowac w zespole przy realizacji projektéw z programowania aplikacji

uo1 : s K11_U02
mobilnych i internetowych
Umie pracowaé w zespole projektowym i wraz z innymi cztonkami zespotu

uo2 przygotowa¢ dokumenty zwigzane z zarzgdzaniem projektem oraz oceng wynikéw K11_U03
jego realizacji
Potrafi wspotpracowac z zespotem przy realizacji ztozonego zadania inzynierskiego

uo3 petnigc powierzong role w zespole; potrafi okresli¢ priorytety zadan; potrafi mysle¢ i K11_U06
dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy

uo4 Umie przygotowaé zatozenia projektowe systemu informatycznego K11_U18

kompetencji spotecznych:

Ma swiadomos¢é waznosci zachowania w sposéb profesjonalny, przestrzegania zasad

K01 - - L gy 2 K11_K02
etyki zawodowej i poszanowania r6znorodnosci poglagdow i kultur.

K02 Jest gotéw do podporzgdkowania sie zasadom pracy w zespole. K1l_K03

K03 Ma $wiadomos¢é potrzeby poprawnej archiwizacji wiedzy projektowej oraz jej K11_K05
prezentacji na potrzeby spoteczenstwa, a takze w zespole informatycznym




IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podziatlam na poszczegélne formy zaje¢ z okresleniem liczby

godzin potrzebnych na ich realizacje)

Projekt:

Kod Tematyka zajec L'CZbg ”g\jodzm

1 Przedstawienie tresci karty modutu. Wybdér tematu projektu. Okreslenie zatozen 2/1
P projektowych oraz harmonogramy prac, przydziat ré6l wykonawczych w zespole.

> Opracowanie specyfikacji wymagan uzytkownika, identyfikacja funkcji systemu, zatozenia 2/1
P modelu danych .
p3 Projekt prototypu interfejsu uzytkownika oraz modelu danych w wybranym narzedziu. 2/2

4 Implementacja podstawowych funkcji projektu, rozbudowa interfejsu uzytkownika oraz 2/2
P modelu danych.
p5 Opracowanie zaawansowanych funkcji w systemie, wprowadzanie danych testowych. 2/2
p6 Integracja modutéw projektowych w cato$¢. 2/2
p7 Testowanie i dostrajanie elementéw projektu. 11
p8 Sporzadzenie dokumentacji projektowej. Prezentacja Projektéw przez zespoty 2/1

V. METODY KSZTAtCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztalcenia:
e Zajecia projektowe w Laboratorium komputerowym
e Dyskusja
e Praca w grupie

2. Narzedzia (Srodki) dydaktyczne:
Prezentacje multimedialne, rzutnik multimedialny

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU

1. Forma zaliczenia modutu:
e zaliczenie z oceng

2. Sposdb weryfikacji i oceniania efektéw uczenia sie:
e Zadania w trakcie zajec¢.
e Projekt koncowy.
e Obserwacja i ocena postaw studentow przy realizacji Projektu
e Umiejetno$¢ samodzielnego rozwigzywania zadan oraz ich prezentacji

3. Podstawowe kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne okres$lane sg indywidualnie, jednak powinny zachowaé

adekwatnos¢ wobec zaplanowanych efektéw uczenia sie

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

Kategoria

Obciazenie studenta

SIN
Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny 15/12
kontaktowe)
Udziat w wyktadach -
Udziat w projekcie 15/12
Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe) 110/113
Przygotowanie do wyktadu -
Przygotowanie do projektu 85/88
Przygotowanie do zaliczenia wyktadu -
Przygotowanie do zaliczenia projektu 25/25




taczna liczba godzin 125

Punkty ECTS za moduft 5

VIII. ZALECANA LITERATURA
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Literatura uzupetniajaca:
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5: Yourdon E., Wspoiczesna analiza strukturalna, WNT, Warszawa, 1996.

Na kierunkach studiow, na ktérych obowigzujg standardy ksztatcenia oraz odrebne przepisy okreslone przez wtasciwego ministra, karty modutéw
powinny takze uwzglednia¢ powyzsze uregulowania

*nalezy odpowiednio wypetnic

** nalezy wpisa¢ forme/formy przypisane do modutu okreslone w programie studiow (¢wiczenia, seminarium, konwersatorium, lektorat,
laboratorium, warsztat, projekt, zajecia praktyczne, zajecia terenowe, zajecia wychowania fizycznego, praktyka zawodowa, inne)



