KARTA MODULU

I. OGOLNE INFORMACJE O MODULE

COLLEGIUM WITELONA UCZELNIA PANSTWOWA
WYDZIAL NAUK TECHNICZNYCH | EKONOMICZNYCH

Kierunek studiéw: INFORMATYKA

Poziom studiow: studia pierwszego stopnia

Profil studiéw: praktyczny

Forma studiéw: stacjonarne/niestacjonarne

Nazwa modutu: Projektowanie i wdrazanie systeméw informatycznych

Rodzaj modutu: Modut ksztatcenia kierunkowego

Jezyk wykladowy: Jezyk polski*

Rok studiow: 3 Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczbg godzin dydaktycznych:
Semestr: 6 Wyktad** Semin*arium*

'(;L‘:;'Z‘;‘n punktow ECTS 2 30/18 15/12

Forma zaliczenia: Zaliczenie z oceng

Wymagania wstepne: igiaejlftrg\zz(gzo jezyka modelowania UML oraz elementéw paradygmatu

Il. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztatcenia:

Cel 1: Nabycie wiedzy z zakresu procesow zarzadczych w trakcie prac projektowych oraz wdrozeniowych systemu
informatycznego.

Cel 2: Nabycie wiedzy z zakresu akwizycji wymagan uzytkownika oraz ich specyfikac;ji.
Cel 3: Nabycie umiejetnosci poszukiwania selektywnej wiedzy niezbednej do opracowania prezentacji projektu
informatycznego na zadany temat.
Cel 4: Nabycie umiejetnosci doboru adekwatnych technik realizacji proceséw zarzadczych w trakcie realizacji projektu

informatycznego.
Ill. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH
Efekt Odniesienie do
uczenia Student, ktéry zaliczyt modut w zakresie: efektow
sie kierunkowych
wiedzy:
Zna zasady specyfikowania wymagan dla interfejséw uzytkownika (GUI) oraz posiada wiedze K11 W10
W01 na temat wykorzystania graficznych narzedzi projektowych i zarzgdczych (narzedzia CASE, -
diagramy UML, wizualizacja harmonogramow) w cyklu zycia systemu informatycznego.”
Zna metody modelowania systemoéw informatycznych, rozumie koncepcje cyklu zycia projektu K1l W12
W02 i produktu (software) oraz potrafi dobra¢ odpowiedni model cyklu zycia (np. kaskadowy, -
zwinny) do specyfiki realizowanego zadania
Zna metodyki zarzgdzania przedsiewzieciem informatycznym (klasyczne i zwinne), standardy
W03 zarzadzania jako$cig oprogramowania (SQA) oraz ekonomiczne i organizacyjne K11_W15
uwarunkowania prowadzenia projektow IT.
umiejetnosci:
Uo1 Umie pozyskac¢ informacje z literatury, integrowac je i referowaé w formie prezentacji K11_U03
multimedialnej
Umie wybra¢ adekwatne metody realizacji proceséw zwigzanych z projektowaniem systemu
uo2 . K11_U06
informatycznego
uo3 Umie dobra¢ adekwatng metodyke prowadzenia projektu (np. zwinne metody wytwarzania
oprogramowania), opracowac specyfikacje wymagan oraz zaplanowa¢ harmonogram K11_U13
realizacji i wdrozenia systemu z wykorzystaniem narzedzi wspomagajgcych zarzgdzanie.
uo4 Potrafi przetwarza¢ i formalizowaé dane wejsciowe projektu (wymagania biznesowe, szacunki
kosztéw i czasu) do postaci ustrukturyzowanej dokumentacji i modeli (harmonogramy, K11_U16
specyfikacje) wykorzystywanych w nowoczesnych procesach wytworczych.
uos Potrafi samodzielnie wyszukiwa¢ i analizowa¢ informacje dotyczace nowoczesnych K11_U18




standardéw, metodyk (np. Agile, Scrum) oraz narzedzi wspierajgcych zarzgdzanie projektami,
korzystajgc z literatury fachowej i branzowych baz wiedzy w celu aktualizacji swoich
kompetenc;ji inzynierskich.

kompetencji spotecznych:

Jest gotéw do uwzgledniania aspektéw pozatechnicznych (w tym ekonomicznych i prawnych)
K01 W procesie zarzgdzania projektem oraz ponoszenia odpowiedzialnosci za decyzje wplywajgce K11_KO01
na jakos¢, budzet i ryzyko wdrazanego systemu informatycznego.

Jest gotow do efektywnego wspoétdziatania w zespole projektowym, dostosowujgc sie do regut
K02 wybranej metodyki zarzadzania (np. Scrum, Agile) i przyjmujac odpowiedzialnos¢ za K11_KO03
terminowg realizacje przydzielonych zadan w harmonogramie.

IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podziatlam na poszczegélne formy zaje¢ z okresleniem liczby
godzin potrzebnych na ich realizacje)

Wykiad:
Kod Tematyka zajec L'CZbg ”g\jodzm
WA Przedstawienie tresci karty modutu. Omowienie wybranych poje¢ zwigzanych z 2/2
zarzgdzaniem projektem.
W2 Cykl zycia projektu i produktu, procesy zarzadzania projektami, zintegrowane 4/2
zarzgdzanie projektami.
W3 Planowanie projektu. Harmonogramowanie. 4/2
w4 Odkrywanie wymagan. 4/2
W5 Szacowanie projektu. 4/2
W6 Zarzadzanie ryzykiem. 4/2
w7 Zarzadzanie jakoscia. 2/2
w8 Zarzadzanie zespotem. 4/2
W9 Monitorowanie projektu. Konczenie projektu. 2/2
Seminarium**:
Kod Tematyka zajec L'CZbg ”g\jodzm
Przedstawienie tresci karty modutu. Przedstawienie warunkéw zaliczen i organizacji
Sem1 zajec, omowienie poszczegodlnych tematéw zwigzanych z projektowaniem i wdrazaniem 2/2
systemow informatycznych z wykorzystaniem r6znego rodzaju metodyk.
Sem2 Konsultacje w grupach i ustalenie szczegotowej zawartosci poszczegoélnych wystgpien. 2/1
Opracowanie i wygtoszenie referatéw poszerzajgcy zakres wiadomosci omawianych na
Sem3 wykfadzie oraz na bazie studiéw literaturowych zwigzanych z projektowaniem oraz 10/8
wdrazaniem systemoéw informatycznych.
Analiza prezentacji oraz omoéwienie wnioskéw dotyczgcych wdrazania i uruchamiania
Sem4 L - R . 1M
projektow systeméw informatycznych réznej skali.

V. METODY KSZTALCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztatcenia:
Wyktad: wyktad informacyjny i problemowy
Seminarium: metoda problemowa, warsztatu i éwiczeniowa oparta na wykorzystaniu roznych zrédet wiedzy.
2. Narzedzia (Srodki) dydaktyczne:
Prezentacja multimedialna, teksty zrodiowe, tablica i materiaty udostepniane przez prowadzacego.

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU

1. Formy zaliczenia:
Wyktad: zaliczenie z oceng
Seminarium: zaliczenie z oceng

2. Sposob weryfikacji i oceniania efektéw uczenia sie:
Wyktad:

e pisemny test wiedzy — kryteria oceny: * 51% - 60% - ocena dostateczna, * 61% - 70% - ocena dostateczna plus, *
71% - 80% - ocena dobra, * 81% - 90% - ocena dobra plus, * 91% - 100% - ocena bardzo dobra,

e obserwacja i ocena postaw studenta.
Seminarium:




e przygotowanie referatu,
e obserwacja i ocena postaw studenta.

3. Podstawowe kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne okreslane sg indywidualnie, jednak powinny zachowac¢
adekwatnos¢ wobec zaplanowanych efektéw uczenia sie.

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obciazenie studenta

Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny

45/30
kontaktowe)
Udziat w wyktadach 30/18
Udziat w seminarium 15/12
Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe) 5/20
Przygotowanie do wyktadu 2/8
Przygotowanie do seminarium 1/8
Przygotowanie do zaliczenia wyktadu 1/1
Przygotowanie do zaliczenia seminarium 1/3
taczna liczba godzin 50
Punkty ECTS za moduft 2
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Na kierunkach studiow, na ktérych obowigzujg standardy ksztatcenia oraz odrebne przepisy okreslone przez wtasciwego ministra, karty modutéw
powinny takze uwzglednia¢ powyzsze uregulowania

*nalezy odpowiednio wypetnic

** nalezy wpisa¢ forme/formy przypisane do modutu okreslone w programie studiow (¢wiczenia, seminarium, konwersatorium, lektorat,
laboratorium, warsztat, projekt, zajecia praktyczne, zajecia terenowe, zajecia wychowania fizycznego, praktyka zawodowa, inne)




