KARTA MODULU

I. OGOLNE INFORMACJE O MODULE

COLLEGIUM WITELONA UCZELNIA PANSTOWA
WYDZIAL NAUK TECHNICZNYCH | EKONOMICZNYCH

Kierunek studiéw: INFORMATYKA

Poziom studiow: studia pierwszego stopnia

Profil studiéw: praktyczny

Forma studiéw: stacjonarne/niestacjonarne

Nazwa modutu: Grafika cyfrowa z elementami SI

Rodzaj modutu: Modut do wyboru — specjalnosé — Grafika komputerowa
Jezyk wykladowy: Jezyk polski*

Rok studiow: 3 Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczbg godzin dydaktycznych:
Semestr: 5 Wyktad** Projekt**

t;cgizfn’:’”“ktéw ECTS 4 15/12 30/12

Forma zaliczenia: Zaliczenie z oceng

Wymagania wstepne: brak

Il. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztatcenia:

Cel 1: Przekaza¢ wiedze w zakresie inzynierii promptu na potrzeby wykorzystania generatywnych narzedzi Al do tworzenia
grafiki cyfrowe;j.
Cel 2: Nauczy¢ studenta postugiwacé sie popularnymi narzedziami Al do tworzenia obrazéw graficznych oraz animacji.

ll. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH
ORAZ METODY WERYFIKACJI EFEKTOW

Efekt Odniesienie do efektow
uczenia Student, ktory zaliczyt modut w zakresie: )
sie kierunkowych
wiedzy:
W01 Posiada wiedze w zakresie generatywnych narzedzi Al do tworzenia grafiki cyfrowej z K11 W11

uwzglednieniem inzynierii promptu, réoznych styli graficznych oraz efektéw specjalnych.

Posiada wiedze w zakresie postugiwania sie oraz obstugi interfejséw w dedykowanych
W02 aplikacjach internetowych, doboru formatu plikéw graficznych w zaleznosci od K11_W10
realizowanego zadania.

umiejetnosci:

Umie wykorzysta¢ narzedzi Al aby stworzy¢é witasng grafike cyfrowg lub animacje w

uo1 wybranym stylu oraz tematyce.

K11_U14

Potrafi przetwarza¢ obrazy cyfrowe w réznym formacie danych z dodaniem efektéw

uo2 . . . L "
graficznych w oparciu o narzedzia sztucznej inteligencji.

K11_U16

kompetencji spotecznych:

Wykazuje postawe przedsigbiorczg poprzez umiejetny dobér narzedzi Al (inzynieria
K01 promptu, upscaling) w celu optymalizacji czasu i kosztéw procesu projektowego, K1l_K04
kreatywnie tgczgc techniki tradycyjnej edycji obrazu z algorytmami generatywnymi.

IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podziatlam na poszczegélne formy zaje¢ z okresleniem liczby
godzin potrzebnych na ich realizacje)

Wykiad:

Liczba godzin
S/N

Kod Tematyka zajeé




Zapoznanie z trescig karty modutu. Wprowadzenie do generatywnego Al w grafice.
Wyk1 o : . 2/1
Historia rozwoju S| w obszarze sztuki.
Wyk2 Inzynieria promptu. Przykiady generatywnej sztuki i jej zastosowan. Przeglad narzedzi 2/1
online.
Edycja obrazéw w Adobe PhotoShop z uzyciem narzedzi Al. Maskowanie, inpainting,
Wyk3 o - . 2/2
outpainting. Zmiana stylu graficznego.
Upscaling i poprawa jakosci obrazu. Dodawanie efektéw graficznych. Tworzenie
Wyk4 ; ) ; . 2/2
wiasnych stylow przez fine-tuning modeli.
Algorytmy deep learning w grafice. S| jako narzedzie dla artystow i projektantow.
Wyk5 . - - . 2/2
Tworzenie animacji z obrazéw przy pomocy Al.
Etyka, prawa autorskie i bezpieczenstwo w kontekscie uzycia generatywnych Al do
Wyk6 . I, 2/2
tworzenia grafiki.
Postugiwanie sie narzedziami S| we wiasnych projektach graficznych. Zaliczenie
Wyk7 . 3/2
przedmiotu.
Projekt**:
Kod Tematyka zajec L'CZbg ”g\jodzm
Zapoznanie sie z kartg modutu oraz z narzedziami Al do tworzenia grafiki. Wykonanie
P1 . . - . - 5/2
szeregu wtasnych promtoéw do tworzenia grafiki cyfrowej w réznych stylach.
P2 Uzycie narzedzi sztucznej inteligencji w projekcie PhotoShop. Edycja obrazu. 5/2
P3 Maskowanie, inpainting, outpainting. Zmiana stylu graficznego. 5/2
P4 Poprawa jakosci obrazu, upscaling, tuning, style transfer. 5/2
P5 Uzycie generatywnych Al do tworzenia krétkich animaciji. 5/2
P6 Zaliczenie wtasnych projektéw graficznych z uzyciem narzedzi Al. 5/2

V. METODY KSZTALCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztatcenia: Wykiad informacyjny i konwersatoryjny. Metoda projektowa, demonstracja, dyskusja.
2. Narzedzia (Srodki) dydaktyczne: tablica multimedialna, stanowisko komputerowe.

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU

Formy zaliczenia:
e Zaliczenie wyktadu na ocene
e Zaliczenie projektu na ocene

Sposdéb weryfikacji i oceniania efektéw uczenia sie:
Zaliczenie wyktadu:

» Zadanie pisemne;

e Zadanie ustne;

* Projekt;

Zaliczenie laboratorium:

« Zadania w trakcie zaje¢;

* Przygotowanie sprawozdania lub projektu;

* Obserwacja i ocena postaw studenta w trakcie zajec

Kryteria oceny: * 51% - 60% - ocena dostateczna, * 61% - 70% - ocena dostateczna plus, * 71% - 80% - ocena dobra, * 81% -
90% - ocena dobra plus, * 91% - 100% - ocena bardzo dobra

Podstawowe kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne okreslane sg indywidualnie, jednak powinny zachowa¢
adekwatnos¢ wobec zaplanowanych efektéw uczenia sie

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

. Obciazenie studenta
Kategoria S/N
Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny 45/24
kontaktowe)
Udziat w wyktadach 15/12
Udziat w projekcie 30/12




Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe) 55/76
Przygotowanie do wyktadu 15/21
Przygotowanie do projektu 20/25
Przygotowanie do zaliczenia wyktadu 10/20
Przygotowanie do zaliczenia projektu 10/10
taczna liczba godzin 100
Punkty ECTS za moduft 4

VIII. ZALECANA LITERATURA

Literatura podstawowa:

1. James Phoenix, Mike Taylor, Skuteczna inzynieria promptow. Przysziosciowe rozwigzania dla rzetelnych wynikéw
generatywnej Al, Helion, 2025

2. Gilbert Mizrahi, Inzynieria promptéw bez tajemnic. Helion, 2025

Literatura uzupetniajaca:

1. Zineb Sordo, Eric Chagnon, Daniela Ushizima, A Review on Generative Al for Text-to-Image and Image-to-Image
Generation and Implications to Scientific Images, arXiv:2502.21151v2 [cs.CV] 10 Mar 2025

2. Denis Rothman, ransformery w przetwarzaniu jezyka naturalnego i widzenia komputerowego. Generatywna Al oraz
modele LLM z wykorzystaniem Hugging Face, ChatGPT, GPT-4V i DALL-E 3. Wydanie I, Helion, 2025

Na kierunkach studiéw, na ktérych obowigzujg standardy ksztatcenia oraz odrgbne przepisy okreslone przez wtasciwego ministra, karty modutéw powinny takze
uwzgledniaé powyzsze uregulowania

*nalezy odpowiednio wypetni¢

** nalezy wpisa¢ forme/formy przypisane do modutu okreslone w programie studiéw (éwiczenia, seminarium, konwersatorium, lektorat, laboratorium, warsztat, projekt,
zajecia praktyczne, zajecia terenowe, zajecia wychowania fizycznego, praktyka zawodowa, inne)



