KARTA MODULU

I. OGOLNE INFORMACJE O MODULE

COLLEGIUM WITELONA UCZELNIA PANSTWOWA
WYDZIAL NAUK TECHNICZNYCH | EKONOMICZNYCH

Kierunek studiow: ZARZADZANIE | INZYNIERIA PRODUKCJI

Poziom studiow: studia pierwszego stopnia

Profil studiow: praktyczny

Forma studiow: stacjonarne/niestacjonarne

Nazwa modutu: Projektowanie i programowanie systemoéw internetowych |

Rodzaj modutu: Moduty do wyboru — specjalno$¢ — Programowanie aplikacji mobilnych i internetowych

Jezyk wykladowy: Jezyk polski*

Rok studiow: 2 Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczba godzin dydaktycznych:

Semestr: 4 Wyktad** | Cwiczenia**

Liczba punktéw ECTS ogétem: 3 15/12 30/12

Forma zaliczenia: Zaliczenie z oceng

Wymagania wstepne: Znajomos¢ zagadnien z kurséw Programowanie obiektowe |, Programowanie obiektowe Il
oraz Bazy danych.

Il. CELE KSZTAt.CENIA

Cele ksztalcenia:

Cel 1: Przedstawi¢ wspotczesne metody projektowania, programowania, wdrazania i wykorzystania systeméw internetowych.
Cel 2: Przedstawic¢ ideg separacji odpowiedzialnosci na przykiadzie wzorca architektonicznego MVC.
Cel 3: Przedstawi¢ wady i zalety korzystania z internetowych baz danych przy pomocy mapowania relacyjno-obiektowego.

lll. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH

Odniesienie do

Efekt uczenia sie Student, ktéry zaliczyt modut w zakresie: efektow
kierunkowych
wiedzy:
Wo01 Opisuje cykl zycia zapytania i charakteryzuje zasade dziatania protokotu HTTP. K11_WO06
W02 Rozumie potrzebe wykorzystywania frameworkéw przy programowaniu systemoéw internetowych oraz K1l W04
potrafi wskaza¢ najpopularniejsze rozwigzania. —
W03 Rozumie wzorzec architektoniczny MVC i potrafi wskaza¢ jego zastosowanie. K11_W10

umiejetnosci:

Uo1 Potrafi implementowa¢ tgczenie danych w systemach webowych w celu prezentacji informacji oraz K11_U01
uzasadnia¢ wnioski z nich ptynace.

U02 Potrafi opracowa¢ dokumentacje projektowg aplikacji webowej oraz zaprezentowac i obroni¢ koncepcje K11_U03
rozwiazania.
Uo3 Potrafi zaprojektowa¢ i zaimplementowac logike biznesowg aplikacji internetowej, uwzgledniajac K1l_U08

aspekty bezpieczenstwa oraz ergonomie pracy uzytkownika.

U4 Potrafi dobra¢ i zastosowa¢ odpowiednie narzedzia deweloperskie do wytworzenia oraz weryfikaciji

poprawnosci dziatania systemu webowego. K1_U13

kompetenciji spotecznych:

IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zajec¢, zaprezentowana z podziatem na poszczegoélne formy zajec
z okresleniem liczby godzin potrzebnych na ich realizacje)




Wyktad:

Liczb
a
Kod Tematyka zaje¢ godzi
n
SIN
wi Zapoznanie z trescig karty modutu. Wstep do projektowania systemoéw internetowych i statyczne strony 2/1
internetowe
w2 Narzedzie programistyczne i Srodowiska deweloperskie 2/1
w3 Obstugiwanie zapytan i zwracanie odpowiedzi, protok6t HTTP 2/2
w4 Wzorzec architektoniczny MVC, implementacja domeny 2/2
w5 Internetowe bazy danych i mapowanie relacyjno-obiektowe 2/2
w6 Uwierzytelniania i autoryzacja uzytkownikow 2/2
w7 Asynchroniczne interakcje z serwerem, responsywne aplikacje internetowe 2/1
w8 Podsumowanie 17
Cwiczenia**:
Liczb
a
Kod Tematyka zaje¢ godzi
n
SIN
ewl Zapoznanie z tresciag karty modutu. Zapoznanie sie ze Srodowiskiem programistycznym, inicjalizacja 2/1
repozytoriow
éw2 Zapoznanie sig z dostepnymi opcjami i rozpoczecie prac z wybranym frameworkiem MVC 41
éw3 Konfiguracja routingu, implementacja uwierzytelniania 41
éw4 Potgczenie aplikacji z bazg danych, wykorzystanie ORM 41
éwh Budowa formularzy dla operacji typu CRUD 4/2
Ewb Wykorzystanie API i asynchronicznych zapytan 4/2
ew7 Implementacja systemowych funkcjonalnosci: wysytanie emaili, lokalizacja, cache, logowanie zdarzen 4/2
w8 Wdrozenie SEO i RWD 211
éw9 Prezentacja pracy projektowe;j 2/1

V. METODY KSZTALCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztalcenia:

\Wyktad: wyktad informacyjny i problemowy

Cwiczenia: metoda problemowa, warsztatu i éwiczeniowa oparta na wykorzystaniu réznych zrédet wiedzy, studium przypadku
2. Narzedzia (Srodki) dydaktyczne:

Prezentacja multimedialna, teksty Zzrédtowe, tablica i materiaty udostepniane przez prowadzacego.

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU

1. Formy zaliczenia:
Whyktad: zaliczenie z oceng
Cwiczenia: zaliczenie z oceng

2. Sposob weryfikacji i oceniania efektow uczenia sie:
Wyktad:
e  pisemny test wiedzy — kryteria oceny: « 51% - 60% - ocena dostateczna, * 61% - 70% - ocena dostateczna plus, * 71% - 80% - ocena
dobra, * 81% - 90% - ocena dobra plus, * 91% - 100% - ocena bardzo dobra,
e obserwacja i ocena postaw studenta.
Cwiczenia:
e  przygotowanie pracy projektowej i sprawozdania,
e  obserwacja i ocena postaw studenta.

3. Podstawowe kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne okreslane sg indywidualnie, jednak powinny zachowa¢ adekwatno$¢ wobec
zaplanowanych efektéw uczenia sie

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKEAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obciazenie studenta

Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny kontaktowe) 45/24




Udziat w wyktadach 15/12
Udziat w ¢wiczeniach 30/12
Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe) 30/51
Przygotowanie do wykfadu 10/22
Przygotowanie do ¢wiczen 5/25
Przygotowanie do zaliczenia wykfadu 32
Przygotowanie do zaliczenia ¢wiczen 2/2
tgczna liczba godzin 75
Punkty ECTS za moduf 3

VIIl. ZALECANA LITERATURA

Literatura podstawowa:

1. M. Stauffer (2021). Laravel w dziataniu. Budowa nowoczesnych aplikacji w PHP. Wydanie II, Helion

2. A Mele (2025). Django 5. Praktyczne tworzenie aplikacji internetowych w Pythonie. Wydanie V. Helion

3. M. J. Price (2024). C# 12 i .NET 8 dla programistéw aplikacji wieloplatformowych. Twérz aplikacje, witryny WWW oraz serwisy sieciowe za
pomocg ASP.NET Core 8, Blazor i EF Core 8. Wydanie VIII. Helion

Literatura uzupetniajgca:

1. M. Zandstra (2024). PHP 8. Obiekty, wzorce, narzedzia. Poznaj obiektowe usprawnienia jezyka PHP, wzorce projektowe i niezbedne
narzedzia programistyczne. Wydanie VI. Helion

2. M. Kortas (2022). Tailwind CSS. Projektowanie stron WWW i podejscie utility-first. Helion

3. C.Rippon (2024). React i TypeScript. Reaktywne tworzenie stron internetowych dla poczatkujgcych. Wydanie Il. Helion

Na kierunkach studiéw, na ktérych obowigzujg standardy ksztatcenia oraz odrebne przepisy okreslone przez wtasciwego ministra, karty modutéw
powinny takze uwzglednia¢ powyzsze uregulowania

*nalezy odpowiednio wypetni¢

** nalezy wpisa¢ forme/formy przypisane do modutu okreslone w programie studiow (¢wiczenia, seminarium, konwersatorium, lektorat,
laboratorium, warsztat, projekt, zajecia praktyczne, zajgcia terenowe, zajgcia wychowania fizycznego, praktyka zawodowa, inne)




