KARTA MODULU

I. OGOLNE INFORMACJE O MODULE

COLLEGIUM WITELONA UCZELNIA PANSTWOWA
WYDZIAL NAUK TECHNICZNYCH | EKONOMICZNYCH

Kierunek studiow: Informatyka

Poziom studiow: studia pierwszego stopnia

Profil studiéw: praktyczny

Forma studiéw: stacjonarne/niestacjonarne

Nazwa modutu: Zaawansowane techniki wizualizacji

Rodzaj modutu: Modut do wyboru — specjalnosé — Grafika komputerowa

Jezyk wykladowy: Jezyk polski*

Rok studiow: 2 Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczbg godzin dydaktycznych:
Semestr: 4 Wyktad** Projekt**

I(;Lc:::?nr:)unktéw ECTS 2 15/12 15/8

Forma zaliczenia: Zaliczenie z oceng

Wymagania wstepne: Wiedza i umiejetnosci z obstugi aplikacji graficznych na poziomie trzech semestréw studiéw

Il. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztatcenia:

Cel1: Prezentacja wspodtczesnych narzedzi komputerowych do tworzenia zaawansowanych prezentacji multimedialnych.
Cel2: Nauka praktycznych metod projektowania i prezentowania wizualizacji danych.

ll. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH

Efekt Odniesienie do
uczenia Student, ktory zaliczyt modut w zakresie: efektow
sie kierunkowych
wiedzy:
Posiada wiedze w zakresie technik wizualizacji oraz ich stosowania w praktycznych
W01 L S : . o K1_W10
zagadnieniach. Zna programy do tworzenia i prezentowania zaawansowanych wizualizacji
umiejetnosci:
Potrafi przygotowa¢ materiaty w postaci elektroniczne;.
uo1 . . . ) . : K11_U03
Umie zaprezentowa¢ werbalnie prezentacje multimedialng. -
Potrafi przetwarza¢ tresci merytoryczne i obiekty graficzne na forme wizualng, dostosowujgc
uo2 format wyjsciowy prezentacji do specyfiki odbiorcy oraz wymagan technicznych urzadzen K11_U16
projekcyjnych.
kompetencji spotecznych:
KO1 Ma $swiadomos¢ jakosci przekazywanej wiedzy oraz jej odbioru przy prezentowaniu tresci K1l_K05

wizualnych

IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podziatlam na poszczegélne formy zaje¢ z okresleniem liczby

godzin potrzebnych na ich realizacje)




Wyktady:

Kod Tematyka zajec L'CZbg ”g\jodzm
Wprowadzenie do tresci kart modutu. Rodzaje prezentacji skierowanych do odpowiedniej grupy

w1 odbiorcow. Klasyfikacja prezentacji pod kgtem implementacji, mozliwosci stosowania 2/2
multimediéw. Pojecie wizualizacji danych.

w2 Zasady skutecznej prezentacji biznesowej. Cechy prezentacji naukowej. Programy do 2/2
tworzenia wizualizacji multimedialnych.

w3 Szablony wizualizacji dostepne w oprogramowaniu oraz w Internecie. Edytowanie i modyfikacja 3/2
szablonéw na potrzeby wtasnej wizualizacji.

wa Stosowanie animacji obiektéw slajdow oraz efektéw przejscia, ustalanie kolejnosci i 3/2
harmonogramu.

w5 Korzystanie z notatek oraz widoku prezentera. Prezentacja na dwdch ekranach. Konspekt 2/2
prezentacji, tworzenie prezentacji przenosnej.

w6 Wydruki slajdéw przygotowanie materiatéw konferencyjnych. 2/1

w7 Podsumowanie. 11

Projekt**:
Kod Tematyka zajec L'CZbg ”g\jodzm
1 Wprowadzenie do tresci kart modutu. Opracowanie zatozen projektowych oraz tytutu 11
P wizualizaciji.
> Zgromadzenie plikéw multimedialnych wykorzystywanych w wizualizacji, opracowanie 2/1

P konspektu, wybdr szablonu i typu wizualizaciji

p3 Wykonanie wizualizacji, nagranie harmonogramu i chronometrazu. 4/3

p4 Zaprezentowanie projektu na zajeciach. 8/3

V. METODY KSZTALCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztalcenia:

Wyktad informacyjny i konwersatoryjny
Cwiczenia laboratoryjne, demonstracja, dyskusja
2. Narzedzia (Srodki) dydaktyczne:
Prezentacje multimedialne, rzutnik multimedialny

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU

Forma zaliczenia modutu.
1.  Wyktad: zaliczenie z oceng
2. Laboratorium: zaliczenie z oceng

2. Sposdb weryfikacji i oceniania efektéw uczenia sie:
3. Zadanie projektowe: kryteria oceny: * 51% - 60% - ocena dostateczna, * 61% - 70% - ocena dostateczna plus, * 71% -
80% - ocena dobra, * 81% - 90% - ocena dobra plus, * 91% - 100% - ocena bardzo dobra,
4. Umiejetno$¢ samodzielnego przygotowania prezentac;ji
5. Umiejetno$¢ prowadzenia samodzielnej prezentacji wizualizacji danych

3. Podstawowe kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne okreslane sg indywidualnie, jednak powinny zachowac
adekwatnos¢ wobec zaplanowanych efektéw uczenia sie

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obciazenie studenta

Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela

. 30/20
(godziny kontaktowe)
Udziat w wyktadach 15/12
Udziat w projekcie 15/8
Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe) 20/30
Przygotowanie do wyktadu 6/10
Przygotowanie do projektu 10/15
Przygotowanie do zaliczenia wyktadu 4/5




Przygotowanie do zaliczenia projektu 3/6

taczna liczba godzin 50

Punkty ECTS za moduft 2

VIII. ZALECANA LITERATURA

Literatura podstawowa:
1. Duarte, N. (2020). Slide:ologia: Nauka i sztuka tworzenia genialnych prezentacji (M. Zawislak, ttum.). Helion.
2. Reynolds, G. (2021). Prezentacje Zen: Proste idee i niezwykte prezentacje (M. Kacmajor, thum.). Helion.

Literatura uzupetniajaca:
1. Lambert, J. (2019). Microsoft PowerPoint 2016: Krok po kroku. Helion.
2. Rogowska, A. (2019). Prezentacje multimedialne: Jak przycigga¢ uwage i skutecznie przekazywac tresci. Wydawnictwo
Naukowe PWN.

Na kierunkach studiéw, na ktérych obowigzujg standardy ksztatcenia oraz odrebne przepisy okreslone przez wiasciwego
ministra, karty modutéw powinny takze uwzglednia¢ powyzsze uregulowania

*nalezy odpowiednio wypetni¢
** nalezy wpisa¢ forme/formy przypisane do modutu okreslone w programie studiéw (¢wiczenia, seminarium, konwersatorium,

lektorat, laboratorium, warsztat, projekt, zajecia praktyczne, zajecia terenowe, zajecia wychowania fizycznego, praktyka
zawodowa, inne)



