KARTA MODULU

|. OGOLNE INFORMACJE O MODULE

COLLEGIUM WITELONA UCZELNIA PANSTWOWA
WYDZIAL NAUK TECHNICZNYCH | EKONOMICZNYCH

Kierunek studiow:

INFORMATYKA

Poziom studiow:

studia pierwszego stopnia

Profil studiow:

praktyczny

Forma studiow:

stacjonarne/niestacjonarne

Nazwa modutu:

Podstawy kompozycji graficznych

Rodzaj modutu:

Moduty do wyboru — specjalnos¢ — Grafika komputerowa

Jezyk wykladowy: Jezyk polski*

Rok studiow: Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczbg godzin dydaktycznych:
Semestr: Wyktad** Laboratorium**

Liczba punktéw ECTS

ogétem: 15/12 15/12

Forma zaliczenia:

Zaliczenie z oceng

Wymagania wstepne:

brak

[I. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztatcenia:

Cel 1: Zapoznanie z zasadami kompozycji, projektowania graficznego, elementami typografii i rysunku odrecznego.
Cel 2: Nabycie umiejetnosci samodzielnego projektowania w réznych stylach graficznych

lIl. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH

Efekt Odniesienie do efektow
uczenia Student, ktéry zaliczyt modut w zakresie: :
sie kierunkowych
wiedzy:

Ma wiedze na temat stosowanych w projektowaniu zasad i elementéw kompozycji. Zna

W01 pojecia dotyczgce kompozyciji i potrafi je zastosowaé we wtasnym projekcie. Umie K11_W10
korzysta¢ z graficznych interfejséw uzytkownika.

umiejetnosci:

uo1 Potrafi zaprojektowac¢ proste uktady kompozycyjne K11_U01
Umie rozpozna¢ znaczenie barw w kompozyciji i potrafi to zastosowa¢ w wykonywanych

uo2 - . S K11_U12
éwiczeniach i projektach

kompetencji spotecznych:

IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podziatlam na poszczegélne formy zaje¢ z okresleniem liczby

godzin potrzebnych na ich realizacje)

Wykiad:

Kod Tematyka zajec L'CZbg ”g\jodzm

wi Wprowadzenie do tresci kart modutu. Podstawowe pojecia z zakresu kompozycji 2/1
obrazu
Symetria i asymetria w projektowaniu graficznym. Znaczenie tta w projektach

w2 ) - . BT - 2/1
graficznych - kolorystyka i i prawo kontekstu. Zasada trojpodziatu i jej warianty




w3 Style w sztuce i ich wykorzystywanie w grafice komputerowej 2/2

w4 Kontrast i nasycenie barw. Tworzenie kompozycji trojbarwnych 2/2
w5 Postawy rysunku odrecznego - perspektywa jednozbiegowa 2/2
w6 Postawy rysunku odrecznego - perspektywa dwuzbiegowa 2/2
w7 Postawy rysunku odrecznego - perspektywa wielozbiegowa 2/1
w8 Podsumowanie 11

Laboratorium**:

Kod Tematyka zajec Liczba godzin

Wprowadzenie do tresci kart modutu. Postawy rysunku odrecznego - perspektywa

lab1 . - 171
jednozbiegowa

lab2 Postawy rysunku odrecznego - perspektywa dwuzbiegowa 6/4

lab3 Postawy rysunku odrecznego - perspektywa wielozbiegowa 11

lab4 Style w grafice komputerowej - ¢wiczenia w projektowaniu 7/6

V. METODY KSZTALCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztalcenia:

Wyktad informacyjny i konwersatoryjny
Cwiczenia laboratoryjne, demonstracja, dyskusja
2. Narzedzia (Srodki) dydaktyczne:
Prezentacje multimedialne, rzutnik multimedialny

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU

1. Forma zaliczenia modutu.
e Wykiad: zaliczenie z oceng
e Laboratorium: zaliczenie z oceng

2. Sposdb weryfikacji i oceniania efektéw uczenia sie:
e Zadania projektowe: kryteria oceny: * 51% - 60% - ocena dostateczna, * 61% - 70% - ocena dostateczna plus, * 71% -
80% - ocena dobra, * 81% - 90% - ocena dobra plus, * 91% - 100% - ocena bardzo dobra,
e Umiejetnos¢ samodzielnego rozwigzywania zadan
e Umiejetnos¢ tworzenia rysunkéw odrecznych

3. Podstawowe kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne okreslane sg indywidualnie, jednak powinny zachowaé
adekwatnos¢ wobec zaplanowanych efektéw uczenia sie

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obciazenie studenta

Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny

30/24
kontaktowe)
Udziat w wyktadach 15/12
Udziat w laboratorium 15/12
Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe) 20/26
Przygotowanie do wyktadu 6/8
Przygotowanie do laboratorium 6/14
Przygotowanie do zaliczenia wyktadu 4/2
Przygotowanie do zaliczenia laboratorium 4/2
taczna liczba godzin 50
Punkty ECTS za moduft 2

VIIl. ZALECANA LITERATURA




Literatura podstawowa:

1: Ernest R. Norling, Rysunek. O perspektywie bez obaw, ttum. K. Mazurkiewicz, Gliwice: Helion, wyd. 2022.

2: Ernst H. Gombrich, O sztuce, ttum. D. Dmochowska, Warszawa: PWN, wyd. 2021.

3: Ellen Lupton, Myslenie typograficzne. Projektowanie komunikacji wizualnej, thum. K. Rojek, Krakéw: Karakter, wyd. 2023.

Literatura uzupetniajaca:

1: Robert Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, ttum. A. Tomaszewski, Krakow: d2d, wyd. 2021.,

2: Wiadystaw Tatarkiewicz, Dzieje szesciu pojec. Sztuka — piekno — forma — tworczos¢ — odtworczos¢ — przezycie estetyczne,
Warszawa: PWN, 2020.

Na kierunkach studiow, na ktérych obowigzujg standardy ksztatcenia oraz odrebne przepisy okreslone przez witasciwego ministra, karty modutéw
powinny takze uwzglednia¢ powyzsze uregulowania

*nalezy odpowiednio wypetnic

** nalezy wpisa¢ forme/formy przypisane do modutu okreslone w programie studiow (¢wiczenia, seminarium, konwersatorium, lektorat,
laboratorium, warsztat, projekt, zajecia praktyczne, zajecia terenowe, zajecia wychowania fizycznego, praktyka zawodowa, inne)




