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I. OGOLNE INFORMACJE O MODULE
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Kierunek studiéw: INFORMATYKA

Poziom studiow: studia pierwszego stopnia

Profil studiéw: praktyczny

Forma studiéw: stacjonarne/niestacjonarne

Nazwa modutu: Programowanie obiektowe Il

Rodzaj modutu: Modut ksztatcenia kierunkowego

Jezyk wykladowy: Jezyk polski*

Rok studiow: 2 Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczbg godzin dydaktycznych:
Semestr: 3 Wyktad** Laboratorium**

'(;L‘:;'Z‘;‘n punktow ECTS 5 15/12 3012

Forma zaliczenia: Egzamin

Wymagania wstepne: Umiejetnosci programowania zorientowanego obiektowo

Il. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztatcenia:

Cel 1: Zapoznanie studentéw z metodami projektowania i programowania obiektowego w stopniu zaawansowanym
Cel 2: Zapoznanie studentéw z wybranymi narzedziami oraz $srodowiskami wspomagajgcym programowanie obiektowe w
réznych popularnych jezykach

ll. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH

Efekt Odniesienie do
uczenia Student, ktéry zaliczyt modut w zakresie: I—
sie efektéw kierunkowych
wiedzy:

W01 Posiada zaawansowang wiedze w zakresie paradygmatu obiektowego oraz semantyki K11_Wo04
obiektowego jezyka programowania
Posiada wiedze w zakresie projektowania obiektowego ztozonego systemu informatycznego

W02 . . K11_W12
na zasadach obiektowo$ci

umiejetnosci:

Potrafi zaprojektowaé, zaimplementowac, przetestowaé programy obiektowe z uzyciem

uo1 - . ; . - K11_U01
réznych wspotczesnych jezykéw obiektowych -
Umie przedstawic czytelnie opie koncepcji rozwigzania obiektowego z uzyciem réznych K11_U03

uo2 . .
technik opisowych, w tym UML
Sprawnie wykorzystuje metody algorytmiczne oraz optymalizacyjne do tworzenia

uo3 s - K11_U06
poprawnego efektywnego kodu w podejsciu obiektowym

U04 Potrafi napisa¢ program obiektowy do rozwigzania zadan inzynierskich z ré6znych dziedzin i K1l U08
réznym stopniu ztozonosci —

kompetencji spotecznych:
KO1 Ma swiadomos¢é odpowiedzialnosci za prace wtasng oraz gotowos$¢ podporzgdkowania sie K1l KO3

zasadom pracy w zespole programistycznym z podziatem na role.

IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podziatlam na poszczegélne formy zaje¢ z okresleniem liczby

godzin potrzebnych na ich realizacje)

Wykiad:




Liczba godzin

Kod Tematyka zajeé S/N
Zapoznanie z trescig karty modutu. Wprowadzenie oraz warunki zaliczenia przedmiotu.

W1 P L o s ) - 2/2
Klasy i dziedziczenie, ich realizacja w réznych jezykach obiektowych.

w2 Polimorfizm oraz wirtualizacja metod, aspekty zaawansowane. 2/2

W3 Sktadowe statyczne klas, interfejsy, szablony klas oraz funkc;ji. 3/2

w4 Uzycie klas predefiniowanych, w tym do list dynamicznych, buforyzacja strumieni. 3/3

W5 Elementy jezyka UML oraz jego uzycie w zagadnieniach obiektowych. Elementy inzynierii 5/3

wstecznej w systemach obiektowych.

Laboratorium**:

Liczba godzin

Kod Tematyka zajeé S/N

Zapoznanie z trescig karty modutu. Projektowanie systemu informatycznego z

Lab1 . . 6/2
wykorzystaniem paradygmatu obiektowego.

Lab2 Modelowanie klas i tworzenie obiektéw. 6/3
Lab3 Mapowanie relacji miedzy klasami i obiektami. 6/3
Lab4 Implementacja warstwy interakcji z uzytkownikiem. 6/2
Lab5 Testowanie i refaktoring systemu informatycznego. 6/2

V. METODY KSZTALCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztatcenia: Wykiad informacyjny i konwersatoryjny. Projekt: metoda projektu;
2. Narzedzia (srodki) dydaktyczne: tablica multimedialna, stanowisko komputerowe, platforma e-learning.

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU

1. Forma zaliczenia modutu:
¢ Wyktad — Egzamin
e Laboratorium — zaliczenie z oceng

2. Sposdb weryfikacji i oceniania efektéw uczenia sie:
e  Egzamin pisemny lub ustny: Kryteria oceny: « 51% - 60% - ocena dostateczna, * 61% - 70% - ocena dostateczna plus, *
71% - 80% - ocena dobra, * 81% - 90% - ocena dobra plus, * 91% - 100% - ocena bardzo dobra
e Laboratorium: ocena realizacji zadan laboratoryjnych, Kryteria oceny: « 51% - 60% - ocena dostateczna, * 61% - 70% -
ocena dostateczna plus, * 71% - 80% - ocena dobra, * 81% - 90% - ocena dobra plus, * 91% - 100% - ocena bardzo
dobra

e Obserwacja i ocena postaw studenta

Podstawowe kryteria oceny I[ub wymagania egzaminacyjne okreslane sag indywidualnie, jednak powinny zachowa¢
adekwatnos¢ wobec zaplanowanych efektéw uczenia sie

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obciazenie studenta

Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny

45/24
kontaktowe)
Udziat w wyktadach 15/12
Udziat w laboratorium 30/12
Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe) 75/101
Przygotowanie do wyktadu 10/15
Przygotowanie do laboratorium 40/66
Przygotowanie do egzaminu 13/8
Przygotowanie do zaliczenia laboratorium 12/12
taczna liczba godzin 125
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VIII. ZALECANA LITERATURA

Literatura podstawowa:
1. Grebosz, J. (2025). Symfonia C++ standard: Programowanie w jezyku C++ orientowane obiektowo. Edition 2000.
2. Kubiak, M. J. (2017). C++: Zadania z programowania z przyktadowymi rozwigzaniami (wyd. 2). Helion.

Literatura uzupetniajaca:
1. Sokét, R. (2018). Wstep do programowania w jezyku C++. Helion.
2. Lutz, M. (2025). Python: Wprowadzenie (wyd. 6). Helion.

Na kierunkach studidw, na ktorych obowigzujg standardy ksztaicenia oraz odrebne przepisy okreslone przez wiasciwego
ministra, karty modutéw
powinny takze uwzglednia¢ powyzsze uregulowania

*nalezy odpowiednio wypetni¢

** nalezy wpisa¢ forme/formy przypisane do modutu okreslone w programie studiéw (¢wiczenia, seminarium, konwersatorium,
lektorat, laboratorium, warsztat, projekt, zajecia praktyczne, zajecia terenowe, zajecia wychowania fizycznego, praktyka
zawodowa, inne)



