KARTA MODULU

I. OGOLNE INFORMACJE O MODULE

COLLEGIUM WITELONA UCZELNIA PANSTWOWA
WYDZIAL NAUK TECHNICZNYCH | EKONOMICZNYCH

Kierunek studiéw: INFORMATYKA

Poziom studiow: studia pierwszego stopnia

Profil studiéw: praktyczny

Forma studiéw: Stacjonarne/niestacjonarne

Nazwa modutu: Architektura komputeréow

Rodzaj modutu: Modut ksztatcenia kierunkowego

Jezyk wykladowy: Jezyk polski*

Rok studiow: 1 Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczbg godzin dydaktycznych:
Semestr: 2 Wyktad** Laboratorium**

'(;L‘:;'Z‘;‘n punktow ECTS 3 30/18 15/12

Forma zaliczenia: Egzamin

Wymagania wstepne: Wprowadzenie do inzynierii komputerowej, Programowanie w jezyku C

Il. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztatcenia:

Cel 1: Zapoznanie studentéw z architekturg wspotczesnych komputeréw, w tym z organizacjg pamieci oraz oceng ich wydajnosci.

Cel 2: Zapoznanie studentéw z zalezno$ciami pomiedzy architekturg i dziataniem komputera a oprogramowaniem dziatajgcym na

nim.
Ill. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH
Efekt . . . Odniesienie do
uczenia sig Student, ktory zaliczyt modut w zakresie: efektow kierunkowych
wiedzy:
Zna sposoby reprezentac;ji liczb w systemach statopozycyjnych, metody
W01 - . o - K11_WO01
konwersiji liczb i sposoby realizacji operacji arytmetycznych.
W02 Zna organizacje pamieci komputera w szczegdlnosci pamieci typu cache K11_wW02
w03 Zna metody przetwarzania wspotczesnych komputeréw i oceny wydajnosci K11_W03
W04 Zna szczego6towg budowe wspoétczesnych komputeréw z odniesieniem do architektury von K1l W07
Neumana
umiejetnosci:
uo1 Potrafi pisa¢ proste programy w jezyku asemblera wybranego procesora. K11_U08
Umie przeanalizowaé¢ architekture systemu komputerowego i wykaza¢ przydatnosc
uo2 K11_U08
systemu w wybranych problemach praktycznych.
U03 Umle wykonag dzmiarua arytmetyczne w arytmetyce uzupetnieniowej i K1l_U08
zmiennoprzecinkowej
kompetencji spotecznych:
KO1 Ma swiadomosé¢ ciggtego doksztatcania sie, podnoszenia kompetencji zawodowych, K1l_K03

osobistych i spotecznych.

IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podziatlam na poszczegélne formy zaje¢ z okresleniem liczby

godzin potrzebnych na ich realizacje)

Wyktady:




Liczba godzin

Kod Tematyka zajeé S/N

wi Przedstawienie tresci karty modutu. Historia komputeréw. Model warstwowy systemu 2/1
komputerowego.
Klasyfikacja architektur komputerowych. Architektury Harvard, Princeton, Harvard-Princeton, 2/1

w2 architektura zestawu instrukgji (ISA).

w3 Sposoby reprezentacji danych w systemach komputerowych. 11

wé Architektura komputera wsparcie dla wirtualizacji. 171

w5 Komputer jako uktad programowalny. Bloki funkcjonalne komputera. Uktad sterowania 3/2
procesora. Cykl rozkazowy.

w6 Organizacja pamieci, hierarchia pamieci, pamie¢ cache — sposoby realizacji. Pamie¢ wirtualna. 3/2

w7 Lista rozkazéw procesora. Procesory typu RISC i CISC. Procesory Intel i ARM. 2/1

w8 Zasady funkcjonowania jednostki arytmetyczno-logicznej i znaczenie bitow stanu procesora. 2/1
Koprocesor matematyczny.

WO Uktady wejscia/wyjscia. Zasady wspotpracy procesora z urzadzeniami zewnetrznymi. Tryb 2/1
DMA.

w10 Nowoczesne rozwigzania magistrali systemowej komputera. Rola chipsetu. 2/1

w11 Karty rozszerzen. tgcza i ztgcza. 2/1

w12 Implementacja prostych algorytmow przetwarzania danych w jezykach 2/1
assemblerowych

w13 Tendencje rozwojowe w architekturze procesoréw. Procesory 64-bitowe i wielordzeniowe. 2/2

w14 Systemy wieloprocesorowe 2/1

w15 Superkomputery. Komputery kwantowe. 2/1

Laboratorium**

Liczba godzin

Kod Tematyka zajeé

éw1 Przedstawienie tresci karty modutu. Konwersja pomiedzy systemami liczbowymi. 2/1
Reprezentacja liczb w komputerze.

éw2 Cwiczenie: operacje arytmetyczne i logiczne w systemie komputerowym. 2/2

éw3 Bios. Podstawowe elementy komputera. Testowanie wydajnosci 11

éw4 Wirtualizacja, znaczenie architektury— konfiguracja i zarzadzanie. 2/1

éw5 Oméwienie wybranych modutéw komputera i architektury wybranych procesorow w 4/3
komputerach stacjonarnych, laptopach i telefonach komérkowych.

Ew6 Wprowadzenie do laboratorium z programowania w jezyku asemblera, zapoznanie sie z 11
Ssrodowiskiem wykonawczym.

ew7 Implementacja prostego programu w asemblerze: uruchomienie, obserwacja zawartos$ci 2/2
rejestrow.

éw8 Diagnostyka komputera 11

V. METODY KSZTAtCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztalcenia:
Wyktad problemowy. Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej.
Cwiczenia laboratoryjne, demonstracja, dyskusja.

2. Narzedzia (Srodki) dydaktyczne:
Prezentacje multimedialne.
Oprogramowanie dydaktyczne - symulator procesora, benchmarki, stanowisko komputerowe.

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU

Formy zaliczenia:
e Egzamin
e Laboratorium: zaliczenie z oceng

Sposdéb weryfikacji i oceniania efektéw uczenia sie:
e Egzamin pisemny: pytania otwarte: Kryteria oceny: * 51% - 60% - ocena dostateczna, * 61% - 70% - ocena dostateczna
plus, * 71% - 80% - ocena dobra, * 81% - 90% - ocena dobra plus, * 91% - 100% - ocena bardzo dobra

e Laboratorium: ocena realizacji zadan laboratoryjnych, Kryteria oceny: « 51% - 60% - ocena dostateczna, * 61% - 70% -

2




ocena dostateczna plus, * 71% - 80% - ocena dobra, * 81% - 90% - ocena dobra plus, * 91% - 100% - ocena bardzo
dobra

¢ Umiejetnos¢ samodzielnego rozwigzywania zadan oraz ich prezentaciji.

e  Przygotowanie referatu.

e Obserwacja i ocena postaw studenta.

Podstawowe kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne okreslane sg indywidualnie, jednak powinny zachowa¢ adekwatno$¢
wobec zaplanowanych efektéw uczenia sie

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obciazenie studenta

Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 45130
(godziny kontaktowe)
Udziat w wyktadach 30/18
Udziat w laboratorium 15/12

. . . 30/45
Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe)
Przygotowanie do wyktadu 10/15
Przygotowanie do laboratorium 10/15
Przygotowanie do egzaminu 10/15
Przygotowanie do zaliczenia laboratorium -
taczna liczba godzin s
Punkty ECTS za moduft 3

VIII. ZALECANA LITERATURA

Literatura podstawowa:

1. Janusz Biernat , Architektura komputerow”, 2005

2. Krzysztof Wojtuszkiewicz ,Urzadzenia techniki komputerowej 1. Jak dziata komputer”, 2018

3. Krzysztof Wojtuszkiewicz ,,Urzgdzenia techniki komputerowej 2. Urzadzenia peryferyjne i interfejsy”, 2012
4. Eugeniusz Wrébel ,Praktyczny kurs asemblera”, 2012

5. W. Stallings. Organizacja i architektura systemu komputerowego. Tom 1i2, PWN 2022

Literatura uzupetniajaca:
1. Piotr Metzger ,Anatomia PC, wyd. XI”, 2007
2. Dokumentacje firmowe dostepne w Internecie

Na kierunkach studiow, na ktérych obowigzujg standardy ksztatcenia oraz odrebne przepisy okreslone przez wtasciwego ministra, karty modutéw
powinny takze uwzglednia¢ powyzsze uregulowania

*nalezy odpowiednio wypetnic

*k

nalezy wpisa¢ forme/formy przypisane do modutu okreslone w programie studidow (¢wiczenia, seminarium, konwersatorium, lektorat,
laboratorium, warsztat, projekt, zajecia praktyczne, zajecia terenowe, zajecia wychowania fizycznego, praktyka zawodowa, inne)




