KARTA MODULU

I. OGOLNE INFORMACJE O MODULE

COLLEGIUM WITELONA UCZELNIA PANSTWOWA
WYDZIAL NAUK TECHNICZNYCH | EKONOMICZNYCH

Kierunek studiéw: INFORMATYKA

Poziom studiow: studia pierwszego stopnia

Profil studiéw: praktyczny

Forma studiéw: stacjonarne/niestacjonarne
Nazwa modutu: Algorytmy i struktury danych
Rodzaj modutu: Modut ksztatcenia kierunkowego
Jezyk wykladowy: Jezyk polski*

Rok studiow: 1 Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczbg godzin dydaktycznych:
Semestr: 2 Wyktad** Laboratorium**
'(;L‘:;'Z‘;‘n punktow ECTS 3 30/18 30/12
Forma zaliczenia: Egzamin

Wymagania wstepne: brak

Il. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztatcenia:

Cel 1: Przedstawi¢ najwazniejsze pojecia z zakresu projektowania oraz analizy algorytmow
Cel 2: Pokazac¢ metody reprezentacji algorytméw, oszacowanie miary czasowej ztozonosci algorytmicznej
Cel 3: Przedstawi¢ podstawowe algorytmy z zakresu sortowania, wyszukiwania, struktur danych

ll. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH

Efekt Odniesienie do efektow
uczenia Student, ktéry zaliczyt modut w zakresie: :
sie kierunkowych
wiedzy:

Ma wiedze w zakresie metod konstrukcji oraz analizy zlozonosci algorytméw oraz

W01 - K11_Wo04
struktur danych stosowanych w programowaniu

W02 Ma Wled.Z.Q w zakre3|e algorytmow i struktur danych w wybranych zagadnieniach K11 W11
sztucznej inteligenciji
Posiada wiedze niezbedng do rozumienia algorytmicznych rozwigzan w pozatechnicznej

W03 . PR e K11_W13
dziatalnosci inzynierskiej

umiejetnosci:

uo1 Posiada umiejetnosci implementac;ji algorytméw w wybranym jezyku programowania K11_U08

U02 Umie zaprojektowac¢ algorytm rozwigzania problemu informatycznego z wykorzystaniem K1l U14
metod sztucznej inteligencji oraz oszacowac jego ztozonosc¢ obliczeniowg —

kompetencji spotecznych:

KO1 Ma swiadomosé odpowiedzialnosci za prace wtasng oraz gotowosé podporzadkowania K1l KO3

sie zasadom pracy w grupie przy realizacji zadan algorytmicznych. —

IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podziatlam na poszczegélne formy zaje¢ z okresleniem liczby
godzin potrzebnych na ich realizacje)

Wykiad:

Liczba godzin

Kod Tematyka zajeé S/N




Przedstawienie tresci karty modutu. Najwazniejsze pojecia oraz historia algorytmiki.

Wi Metody prezentacji algorytmow. 212
w2 Podstawowe struktury programistyczne. Wybrane algorytmy arytmetyczne. 4/2
W3 éi?fonoéé obliczeniowa algorytmoéw. Obliczenie ztozonosci czasowej T(n). Rzad funkcji 2/1
w4 Algorytmy rekurencyjne. Proces derekursywaciji. Przyktady rozwigzan rekurencyjnych. 2/1
W5 Algorytmy sortowania tablic, quicksort, heapsort, mergesort, counting sort. 4/2
W6 Listy, kolejki, stosy: metody tworzenia, podstawowe operacje, zastosowania. 6/4
w7 Algorytmy wyszukiwania wzorcow w tekscie: Brute-Force, Boyera-Moore'a, KMP. 2/1
w8 Algorytmy geometrii obliczeniowej, wspodtliniowos¢, budowanie otoczki wypuktej. 2/1
W9 Wybrane algorytmy grafowe. Podstawy algorytmu genetycznego. 6/4
Laboratorium**:
Kod Tematyka zajec Liczbg ”g\jodzin
Lab1 Przedstayvienie tresci karty modutu. Budowanie algorytméw z wyktadu z uzyciem 2/1
schematéw blokowych.
Lab2 Implementacja wybranych algorytméw podanych na wyktadzie w jezyku programowania. 6/2
Lab3 Implementacja oraz poréwnanie ztozonosci czasowej algorytmoéw sortowania. 6/2
Lab4 Budowa algorytméw oraz programéw rekurencyjnych. 2/1
Lab5 Implementacja dynamicznych struktur danych. 8/4
Lab6 Wykonanie zadan z zakresu geometrii obliczeniowej oraz teorii graféw. 6/2

V. METODY KSZTALCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztatcenia:
Wyktad informacyjny i konwersatoryjny.
Cwiczenia laboratoryjne, demonstracja, dyskusja.

2. Narzedzia (srodki) dydaktyczne: tablica multimedialna, stanowisko komputerowe, platforma online

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU

1. Forma zaliczenia modutu:
e Wykiad — Egzamin
e Laboratorium — zaliczenie z oceng

2. Sposdb weryfikacji i oceniania efektéw uczenia sie:
e Egzamin pisemny lub ustny: Kryteria oceny: « 51% - 60% - ocena dostateczna, * 61% - 70% - ocena dostateczna
plus, * 71% - 80% - ocena dobra, * 81% - 90% - ocena dobra plus, * 91% - 100% - ocena bardzo dobra
e Laboratorium: ocena realizacji zadan laboratoryjnych, Kryteria oceny: * 51% - 60% - ocena dostateczna, * 61% - 70%
- ocena dostateczna plus, * 71% - 80% - ocena dobra, * 81% - 90% - ocena dobra plus, * 91% - 100% - ocena bardzo
dobra
e Obserwacja i ocena postaw studenta

3. Podstawowe kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne okreslane sg indywidualnie, jednak powinny zachowaé
adekwatnos¢ wobec zaplanowanych efektéw uczenia sie

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

. Obciazenie studenta
Kategoria S/N

Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny 60/30
kontaktowe)

Udziat w wyktadach 30/18
Udziat w laboratorium 30/12
Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe) 15/45
Przygotowanie do wyktadu 4/12
Przygotowanie do laboratorium 4/12




Przygotowanie do egzaminu 4/12
Przygotowanie do zaliczenia laboratorium 3/9
tgczna liczba godzin 75
Punkty ECTS za moduft 3

VIII. ZALECANA LITERATURA

Literatura podstawowa:
1. Piotr Wréblewski, Algorytmy: struktury danych i techniki programowania, Helion, Wydanie VI, 2022
2. Sedgewick Robert Algorytmy w C++, 2012

Literatura uzupetniajaca:
1. Cormen T H, Leiserson Ch E, Rivest R L Wprowadzenie do algorytméw, WNT, 2010
2. Marcin Jamro, Struktury danych i algorytmy w jezyku C#, Helion, 2025
3. Maciej Systo, Algorytmy, Helion, 2016

Na kierunkach studiow, na ktérych obowigzujg standardy ksztatcenia oraz odrebne przepisy okreslone przez wtasciwego ministra, karty modutéw
powinny takze uwzglednia¢ powyzsze uregulowania

*nalezy odpowiednio wypetnic

** nalezy wpisa¢ forme/formy przypisane do modutu okreslone w programie studiow (¢wiczenia, seminarium, konwersatorium, lektorat,
laboratorium, warsztat, projekt, zajecia praktyczne, zajecia terenowe, zajecia wychowania fizycznego, praktyka zawodowa, inne)




