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I. OGOLNE INFORMACJE O MODULE
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Kierunek studiéw: INFORMATYKA

Poziom studiow: studia pierwszego stopnia

Profil studiéw: praktyczny

Forma studiéw: stacjonarne/niestacjonarne

Nazwa modutu: Podstawy teorii informacji

Rodzaj modutu: MODUL KSZTALCENIA PODSTAWOWEGO

Jezyk wykladowy: Jezyk polski

Rok studiow: 1 Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczbg godzin dydaktycznych:
Semestr: 1 Wyktad Cwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium
I(;Lc:::?nr:)unktéw ECTS 2 15/12

Forma zaliczenia: Zoc

Wymagania wstepne: Brak

Il. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztatcenia:

Cel 1: Poznanie problematyki okreslania ilosci informacji, przeksztatcania i przesytania informacji
Cel 2: Nabycie umiejetnosci z zakresu konstruowania kodow

ll. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH

Efekt Odniesienie do
ext Student, ktory zaliczyt modut w zakresie: efektow
uczenia sie .
kierunkowych
wiedzy:
K11_WO01
W01 Zna zagadnienia zwigzane z budowg i dziataniem systeméw transmisji informac;ji K11_W03

umiejetnosci:

kompetencji spotecznych:

IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podziatlam na poszczegélne formy zaje¢ z okresleniem liczby
godzin potrzebnych na ich realizacje)

Wykiad:
Kod Tematyka zajeé Liczba godzin
w1 Pojecia podstawowe: informacja, zrédto informac;ji. llos¢ informacji. Rozszerzenie zrédia. 2/2
w2 Entropia. Kody prefiksowe. Kod Huffmana. 2/2
w3 Kodowanie wiadomosci. Kody blokowe. Kody zwiezte. Kody Hamminga. 2/2
w4 Kody liniowe. Kody cykliczne i wielomiany. Kody dualne. Kody CRC. 2/1




W5 Przetwarzanie sygnatéw. Sygnaty analogowe i cyfrowe. 2/1
W6 Kompresja danych. Kodowanie multimediéw. Formaty audio i wideo. 2/1
w7 Macierze generujgce kody. 1/1
w8 Kolokwium zaliczajgce 2/2

V. METODY KSZTAtCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztalcenia:
Wyktad multimedialny

2. Narzedzia (Srodki) dydaktyczne:
Prezentacje multimedialne

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU

Forma zaliczenia modutu.
e Zaliczenie z oceng

Sposdéb weryfikacji i oceniania efektéw uczenia sie:
e Zaliczenie pisemne;

e Zaliczenie ustne;

o Test wiedzy (jeden z powyzszych do wyboru);

e Obserwacja i ocena postaw studenta

Podstawowe kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne okreslane sg indywidualnie, jednak powinny zachowaé

adekwatnos¢ wobec zaplanowanych efektéw uczenia sie

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obciazenie studenta

Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny 15/12
kontaktowe)
Udziat w wyktadach 15/12
Udziat w innych formach zaje¢

. . . 30/48
Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe)
Przygotowanie do wyktadu 20/30
Przygotowanie do innych form zajeé
Przygotowanie do egzaminu 10/18
Przygotowanie do zaliczenia innych zajec
taczna liczba godzin 60
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Punkty ECTS za moduft

VIII. ZALECANA LITERATURA

Literatura podstawowa:
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2. Abramson N., Teoria informac;ji i kodowania, Warszawa, PWN, 1969.

3. Butatowa |., Cwiczenia z przedmiotu wprowadzenie do informatyki. Kody liczbowe. Biatystok 2022.

4. Brookshear J. G., Brylow D., Informatyka w ogélnym zarysie. Warszawa, PWN, 2022.

Literatura uzupetniajaca:

1. Drozdek A., Wprowadzenie do kompresji danych. Warszawa, WN-T, 1999.
2. Karwowski D. Zrozumie¢ kompresje obrazu. Poznan 2019 (Internet).

3. Przybytowicz, Wstep do teorii informacji i kodowania, 2008 (Internet).

Na kierunkach studiéw, na ktérych obowigzujg standardy ksztatcenia oraz odrgbne przepisy okreslone przez wtasciwego ministra, karty modutéw powinny takze

uwzgledniaé powyzsze uregulowania

*nalezy odpowiednio wypetni¢

** nalezy wpisa¢ forme/formy przypisane do modutu okreslone w programie studiéw (éwiczenia, seminarium, konwersatorium, lektorat, laboratorium, warsztat, projekt,
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zajecia praktyczne, zajecia terenowe, zajecia wychowania fizycznego, praktyka zawodowa, inne)



