KARTA MODULU

I. OGOLNE INFORMACJE O MODULE

COLLEGIUM WITELONA UCZELNIA PANSTOWA
WYDZIAL NAUK TECHNICZNYCH | EKONOMICZNYCH

Kierunek studiow: INZYNIERIA PRODUKCJI | LOGISTYKI

Poziom studiow: studia drugiego stopnia

Profil studiéw: praktyczny

Forma studiéw: stacjonarne/niestacjonarne

Nazwa modutu: Gry symulacyjne

Rodzaj modutu: MODUL KSZTALCENIA KIERUNKOWEGO

Jezyk wykladowy: Jezyk polski*

Rok studiow: 2 Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczbg godzin dydaktycznych:

Semestr: 3 Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Warsztat Projekt Seminarium

Liczba punktow

ECTS ogétem: 1 - - - 15710 -

Forma zaliczenia: Zoc

szkoty Sredniej.

Wymagania wstepne: Znajomos¢ funkcjonowania jednostek gospodarczych.

pobd

przedsiewzie¢ gospodarczych.

1. Podstawowa wiedza i umiejetnosci z zakresu technologii informacyjnych na poziomie
Podstawowa wiedza i umiejetnosci korzystania z zasobéw internetowych.

Swiadomo$é potrzeby kreowania nowych rozwigzan biznesowych i analizy optacalnosci

Il. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztatcenia:

Cel1: Przekazanie wiedzy z zakresu e-gospodarki, nowoczesnych form prowadzenie biznesu i potencjalnych drég rozwoju.
Cel2: Nabycie wiedzy z zakresu analizy ekonomicznej w obszarze biznesu, proceséw logistycznych oraz osiggniecie

umiejetnosci tworzenia optymalnych rozwigzan biznesowych.

Cel3: Kreowanie postaw aktywnego przedsiebiorcy sprawnie zarzgdzajgcego przedsiewzieciem dziatajgcym w obszarze

zarzgdzania firmg w ujeciu logistycznym.

ll. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH

Efekt Odniesienie do
uczenia sie Student, ktéry zaliczyt modut w zakresie: efektow
kierunkowych
wiedzy:
Ma pogtebiong wiedze o wspodiczesnych, w tym inteligentnych, organizacjach w zakresie
W01 atrybutéw, modeli, koncepcji oraz funkcjonowania wspoétczesnych organizacji. Ma pogtebiong
wiedze w zakresie systemu zarzgdzania zasobami organizac;ji.
Ma pogtebiong wiedze w zakresie zaawansowanych statystycznych i informatycznych metod K2IPL_WO01
W02 i narzedzi stuzgcych do analizy ekonomicznych i technicznych danych i przetwarzana w K2IPL_W02
przedsiebiorstwie. K2IPL_W04
Ma pogtebiong wiedze z zakresu petnienia funkcji menedzerskich oraz podejmowania i
w03 optymalizowania decyzji menedzerskich w warunkach wolnorynkowych. Posiada wiedze w
zakresie zarzgdzania organizacjami oraz wiedze odnosnie strategii rozwoju przedsiebiorstw.
umiejetnosci:
Potrafi systemowo oraz kompleksowo podej$¢ do procesu zarzgdzania we wspétczesnych
uo1 organizacjach. Potrafi dostosowa¢ model zarzadzania zasobami organizacji do przyjetej
strategii rozwoju przedsiebiorstwa, z uwzglednieniem perspektywy trendéw rozwojowych.
- ; — - K2IPL_U01
Potrafi stosowa¢ narzedzia informatyczne oraz statystyczne oraz metody i modele K2IPL U02
uo2 przetwarzania i analizy ekonomicznych i technicznych danych w przedsiebiorstwie, a takze K2IPL U04

interpretowac otrzymane wyniki.

Potrafi wykorzysta¢ metody, techniki i narzedzia, w tym informatyczne do symulacji zdarzen

uo3 L . .
pracujgc indywidualnie oraz w zespole.

kompetencji spotecznych:




Posiada umiejetnos$¢ krytycznej oceny posiadanej wiedzy i potrafi rozwigzywac¢ problemy

K01 empiryczne i praktyczne korzystajgc z opinii ekspertéw K2IPL_KO01
KO3 Jest gotowy do podjecia ryzyka w aspekcie podejmowanych decyzji z uwzglednieniem K2IPL_KO03
myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy

IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podziatlam na poszczegélne formy zaje¢ z okresleniem liczby
godzin potrzebnych na ich realizacje)

Warsztat:
L Liczba godzin
Kod Tematyka zajec 15/10
Wt Wprowadzenie do symulacji biznesowej — przedsiebiorstwo ustugowe z branzy logistyczne;j 2/2
oraz symulacja biznesowa runda |
wi2 Symulacja biznesowa (przedsiebiorstwo ustugowe z branzy logistycznej), runda Il oraz 11
symulacja biznesowa runda Il
wi3 Symulacja biznesowa (przedsiebiorstwo ustugowe z branzy logistycznej), runda IV oraz 11
symulacja biznesowa runda V
wid Symulacja biznesowa (przedsiebiorstwo ustugowe z branzy logistycznej), runda VI oraz 2/
symulacja biznesowa runda VII
wi5 Symulacja biznesowa (przedsiebiorstwo ustugowe z branzy logistycznej), runda VIl oraz 2/
symulacja biznesowa runda IX
wt6 Symulacja biznesowa (przedsiebiorstwo ustugowe z branzy logistycznej), runda X 2/1
wt7 Symulacja biznesowa (przedsigbiorstwo ustugowe z branzy logistycznej), runda Xl 11
wt8 Symulacja biznesowa (przedsiebiorstwo ustugowe z branzy logistycznej), runda XII 2/1
wt9 Podsumowanie symulacji biznesowej — analiza wynikéw koncowych 21

V. METODY KSZTALCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztatcenia:
Wykiad multimedialny, Cwiczenia problemowe z obliczeniami ekonomicznymi, E-SYMULACJE BIZNESOWE

2. Narzedzia (Srodki) dydaktyczne: prezentacje multimedialne, filmy, teksty Zrédiowe, dokumenty, Internet, rzutnik
multimedialny

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU

1. Formy zaliczenia:
e zaliczenie z ocena.

2. Sposéb weryfikacji i oceniania efektow uczenia sie:
e przygotowanie:
= referatu,
= projektu,
e obserwacja i ocena postaw studenta.

Podstawowe kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne okreslane sg indywidualnie, jednak powinny zachowaé
adekwatnos¢ wobec zaplanowanych efektéw uczenia sie.

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

. Obciazenie
Kategoria studenta
Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny kontaktowe) 15/10
Udziat w wyktadach -
Udziat w innych formach zajeé (warsztat**) 15/10
Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe) 10/15
Przygotowanie do wyktadu -
Przygotowanie do innych form zaje¢ (warsztat**) 10/15
Przygotowanie do egzaminu -
Przygotowanie do zaliczenia innych zajec (**) -




25
taczna liczba godzin

Punkty ECTS za moduft 1

VIII. ZALECANA LITERATURA

Literatura podstawowa:

1.Selwat K., Wybrane zagadnienia matematyki, Seria Wydawnicza PWSZ im. Witelona w Legnicy, Legnica 2011.

2.Ptaskonka-Fietkowska J., Selwat K., Elementy matematyki wyzszej, Seria Wydawnicza PWSZ im. Witelona w Legnicy,
Legnica 2015.

3.Z.Banaszak, S.Kios, J.Mleczko, Zintegrowane systemy zarzadzania, PWE,wyd.2, Warszawa, 2016

4.A.Szymonik, Informatyka dla potrzeb logistyka(i), wyd. Difin, Warszawa, 2015

5.llyaGrigoryev, AnyLogic 7 in Three Days. A quickcourse in simulation modeling https://www.anylogic.com/upload/al-in-3-
days/anylogic-7-in-3-days.pdf

6.Instrukcje do ¢wiczen w formie udostepnianych plikow pdf

Literatura uzupetniajaca:

1. Piwecka-Staryszak A., Wykfady z matematyki dla studentéw uczelni ekonomicznych, Wydawnictwo Akademii Ekonomicznej
we Wroctawiu, Wroctaw 2004.

2. Abtowa J., Piasecki K., Roézanski T., Switalski J., Matematyka wspomagajgca zarzgdzanie, Wydawnictwo Akademii
Ekonomicznej w Poznaniu, Poznan 2002.

3. R. Kozilowski, A. Sikorski, (red. Nauk), Podstawowe zagadnienia wspofczesnej logistyki, wyd. Wolters Kluwer, Warszawa
2013

4. J. Penc, Innowacje i zamiany w firmie, wyd. Placet, Warszawa 2006

5. M. Dworczyk, R. Szlasa, Zarzgdzanie innowacjami: wptyw innowacji na wzrost konkurencyjnosci przedsiebiorstw, wyd.
Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, Warszawa 2006

Na kierunkach studiéw, na ktérych obowigzujg standardy ksztatcenia oraz odrgbne przepisy okreslone przez wtasciwego ministra, karty modutéw powinny takze
uwzgledniaé powyzsze uregulowania

*nalezy odpowiednio wypetni¢

** nalezy wpisa¢ forme/formy przypisane do modutu okreslone w programie studiéw (éwiczenia, seminarium, konwersatorium, lektorat, laboratorium, warsztat, projekt,
zajecia praktyczne, zajecia terenowe, zajecia wychowania fizycznego, praktyka zawodowa, inne)




