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I. OGOLNE INFORMACJE O MODULE
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Kierunek studiow:

INFORMATYKA

Poziom studiow:

studia pierwszego stopnia

Profil studiow:

praktyczny

Forma studiow:

stacjonarne/niestacjonarne

Nazwa modutu:

Modut do wyboru — Wprowadzenie do Internetu rzeczy

Rodzaj modutu:

MODUL KSZTALCENIA KIERUNKOWEGO

Jezyk wykladowy: Jezyk polski

Rok studiow: 4 Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczbg godzin dydaktycznych:
Semestr: 7 Wykiad Cwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba punktéw ECTS

ogétem: 4 30/12 30/12
Forma zaliczenia: Zoc

Wymagania wstepne:

Zaliczony modut Techniki mikroprocesorowe i systemy wbudowane

Il. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztatcenia:

Cel 1: Zapoznanie z pojeciem i gtdéwnymi problemami Internetu rzeczy.
Cel 2: Zapoznanie z metodami i technologiami funkcjonowania Internetu rzeczy.
Cel 3: Zrozumienie zagrozenia bezpieczenstwa zwigzanego z wykorzystaniem Internetu rzeczy

ll. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH

Efekt Odniesienie do
uczenia Student, ktéry zaliczyt modut w zakresie: —
sie efektéw kierunkowych
wiedzy:

W01 Zna i rozumie architekture Internetu rzeczy K11_W05

W02 Potrafi scharakteryzowac¢ technologie wykorzystywane w Internecie rzeczy K11_W06

W03 Zna i potrafi oceni¢ praktyczne przyktady implementacji Internetu rzeczy K11_wWo07

umiejetnosci:
Potrafi opisa¢ oraz dokonaé¢ krytycznej analizy sposobu funkcjonowania i ocenié

uo1 . . - K11_U16
konkretne rozwigzania technologii Internetu rzeczy -

uo2 Potrafi projektowac i tworzy¢ rozwigzania w dziedzinie Internetu rzeczy K1l_U13

kompetencji spotecznych:
R i trzebe stat tebiania wied dziedzinie inf tyki i of
K01 ozumie potrzebe statego pogtebiania ;velzp?llew ziedzinie informatyki i wspotpracy w K1l_KO3

IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podziatlam na poszczegélne formy zaje¢ z okresleniem liczby

godzin potrzebnych na ich realizacje)

Wykiad:
Kod Tematyka zajeé Liczba godzin
S/N
W1 Koncepcja i historia Internetu rzeczy 2/1
w2 Mikrokontrolery w loT. Architektura mikrokontrolera z rdzeniem ARM 4/2




W3 Warstwowy model architektury Internetu rzeczy 2/1

w4 Warstwa sensoryczna, sensory i elementy wykonawcze (aktuatory). 4/1
W5 Warstwa komunikacyjna 4/1
W6 Warstwa aplikacji 4/1
w7 Bezpieczenstwo Internetu rzeczy 2/1
w8 Przyktady zastosowan Internetu rzeczy 6/2
W9 Zaliczenie 2/2

Seminarium:

Liczba godzin

Kod Tematyka zajec S/N
Sem1 Wykorzystanie czujnikéw i elementéw wykonawczych w srodowisku Arduino 4/2
Sem2 Zaprogramowanie serwera udostepniajgcego dane z czujnikéw w Internecie 4/2
Sem3 Zaprogramowanie serwera udostepniajgcego dane bezprzewodowo 4/2
Sem4 Symulowanie pracy sieci Internetu rzeczy w symulatorze Packet Tracer 8/2
Semb Tworzenie projektéw Internetu rzeczy 6/2
Sem6 Prezentacja rozwigzan 4/2

V. METODY KSZTALCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztatcenia: Wykiad informacyjny i konwersatoryjny. Seminarium, demonstracja, dyskusja.
2. Narzedzia (Srodki) dydaktyczne: tablica multimedialna, stanowisko komputerowe wyposazone w oprogramowanie
Arduino IDE oraz Packet Tracer

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU

Formy zaliczenia:
e Zaliczenie z oceng

Sposéb weryfikacji i oceniania efektéw uczenia sie:
e Krotkie zadania domowe.
o Umiejetnos¢ samodzielnego rozwigzywania zadan oraz ich prezentaciji.

Podstawowe kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne okreslane sag indywidualnie, jednak powinny zachowaé
adekwatnos¢ wobec zaplanowanych efektéw uczenia sie

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obciazenie studenta

Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny

60/24
kontaktowe)
Udziat w wyktadach 30/12
Udziat w innych formach zajec¢-seminarium 30/12
Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe) 40/76
Przygotowanie do wyktadu 5/21
Przygotowanie do innych form zajeé 20/40
Przygotowanie do egzaminu
Przygotowanie do zaliczenia innych zajec 15/15
taczna liczba godzin 100
Punkty ECTS za moduft 4

VIII. ZALECANA LITERATURA




Literatura podstawowa:

1. ,Internet rzeczy”, M. Sikorski, A. Roman, PWN, 2020

2. ,Internet rzeczy i jego przemystowe zastosowania”, P. Buchwald, G. Granosik, A. Gwiazda, PWE 2022
3. ,Internet rzeczy”, D. Guinard, V. Trifa, wydawnictwo Helion, 2017

4. ,Internet rzeczy”, Mariusz Duka, wydawnictwo Helion, 2023

Literatura uzupetniajaca:
1. ,Internet rzeczy loT i IoE w symulatorze Packet Tracer”, Jerzy Kluczewski, wydawnictwo iTstart, 2018

Na kierunkach studidw, na ktérych obowigzujg standardy ksztaicenia oraz odrebne przepisy okreslone przez wiasciwego
ministra, karty modutéw powinny takze uwzglednia¢ powyzsze uregulowania

*nalezy odpowiednio wypetni¢

** nalezy wpisa¢ forme/formy przypisane do modutu okreslone w programie studiéw (¢wiczenia, seminarium, konwersatorium,
lektorat, laboratorium, warsztat, projekt, zajecia praktyczne, zajecia terenowe, zajecia wychowania fizycznego, praktyka

zawodowa, inne)




