KARTA MODULU

I. OGOLNE INFORMACJE O MODULE

COLLEGIUM WITELONA UCZELNIA PANSTWOWA
WYDZIAL NAUK TECHNICZNYCH | EKONOMICZNYCH

Kierunek studiow:

INFORMATYKA

Poziom studiow:

studia pierwszego stopnia

Profil studiow:

praktyczny

Forma studiow:

stacjonarne/niestacjonarne

Nazwa modutu:

Projektowanie i programowanie systemow internetowych Il

Rodzaj modutu:

mobilnych i internetowych

MODUL DO WYBORU - specjalnos¢ — Programowanie aplikacji

Jezyk wykladowy: Jezyk polski
Rok studiow: 3 Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczbg godzin dydaktycznych:
Semestr: 5 Wykiad Cwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba punktéw ECTS

. 6 15/12 - - 30/16 -
ogétem:
Forma zaliczenia: E

Wymagania wstepne:

internetowych |

Znajomos¢ zagadnien z kursu Projektowanie i programowanie systemoéw

Il. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztatcenia:

Cel 1: Przedstawi¢ wspotczesne metody projektowania, programowania, wdrazania i wykorzystania systemow internetowych
Cel 2: Przedstawi¢ zalety korzystania z konteneryzacji Srodowiska programistycznego
Cel 3: Przedstawi¢ bardziej zaawansowane techniki wykorzystywane w systemach internetowych

ll. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH

Efgkt . Student, ktory zaliczyt modut w zakresie: Ofinleglenle do
uczenia sie efektéw kierunkowych
wiedzy:

W01 Zna inne wzorce architektoniczne niz MVC i potrafi znalez¢ dla nich zastosowanie K11_W04

Rozumie potrzebe testowania automatycznego i potrafi zaprojektowac zestawy
W02 testéw dla probleméw danej klas K1_W06
P | Klasy K1_W10

umiejetnosci:

) ) L . . K11_U01
uo1 Potrafi wykorzysta¢ konteneryzacje srodowiska programistycznego K11 U13
K11_U03
uo2 Potrafi zaprojektowa¢ oraz konsumowacé API K11_U08
K11_U13

kompetencji spotecznych:

IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podziatlam na poszczegélne formy zaje¢ z okresleniem liczby

godzin potrzebnych na ich realizacje)

Wyktady:

Kod

Tematyka zajeé

Liczba godzin
S/N




wi Wprowadzenie, przedstawienie zasady zaliczenia; konteneryzacja srodowiska 2/1
programistycznego
w2 Testy jednostkowe i behawioralne 2/1
w3 Reaktywne aplikacji frontendowe 2/2
w4 Projektowanie i tworzenie API 3/2
wb Architektura sterowana zdarzeniami 2/2
w6 Inne wzorce architektoniczne 2/2
w7 Analiza ruchu w aplikacji internetowej 11
w8 Podsumowanie; kolokwium zaliczeniowe 11
Projekt:
Kod Tematyka zajec Liczbg ”g\jodzin
p1 Wybér grup, podziat rél w zespotach, wybér tematu projektu 2/1
p2 Stworzenie specyfikacji projektowej, zarzgdzanie projektem programistycznym 6/2
p3 Implementacja backendu systemu internetowego 6/3
p4 Implementacja frontendu systemu internetowego 6/2
p5 Implementacja testéw systemu internetowego 6/2
p6 Integracja elementéw systemu internetowego 2/1
p7 Prezentacja pracy projektowej 2/1

V. METODY KSZTALCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztalcenia:
¢ wykiad multimedialny

e praca projektowa
2. Narzedzia (Srodki) dydaktyczne:

e prezentacje multimedialne
e Internet

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU

Formy zaliczenia:
e Egzamin

Sposdéb weryfikacji i oceniania efektéw uczenia sie:
e Krotkie zadania domowe.
e Umiejetnos¢ samodzielnego rozwigzywania zadan oraz ich prezentaciji.

Podstawowe kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne okreslane sag indywidualnie, jednak powinny zachowaé
adekwatnos¢ wobec zaplanowanych efektéw uczenia sie

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

. Obciazenie studenta

Kategoria SIN
Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny
kontaktowe) 60/28
Udziat w wyktadach 30/12
Udziat w innych formach zajec: projekt 30/16

60/92

Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe)
Przygotowanie do wyktadu 8/15
Przygotowanie do innych form zajec: projekt 28/53
Przygotowanie do egzaminu 12/12
Przygotowanie do zaliczenia innych zajec¢: projekt 1212
taczna liczba godzin 120




Punkty ECTS za moduft

VIII. ZALECANA LITERATURA

Literatura podstawowa:
1. Wiodzimierz Gajda, "PHP, MySQL i MVC. Tworzenie witryn WWW opartych na bazie danych", Helion 2010/2015

2. Jamie Munro, "ASP.NET MVC 5, Bootstrap i Knockout.js. Tworzenie dynamicznych i elastycznych aplikacji internetowych",
Helion 2016

Literatura uzupetniajaca:
1. Adam Freeman, ASP.NET MVC 5. Zaawansowane programowanie, Helion 2015

Na kierunkach studiow, na ktérych obowigzujg standardy ksztatcenia oraz odrebne przepisy okreslone przez wtasciwego ministra, karty modutéw
powinny takze uwzglednia¢ powyzsze uregulowania

*nalezy odpowiednio wypetnic

*k

nalezy wpisa¢ forme/formy przypisane do modutu okreslone w programie studiow (¢wiczenia, seminarium, konwersatorium, lektorat,
laboratorium, warsztat, projekt, zajecia praktyczne, zajecia terenowe, zajecia wychowania fizycznego, praktyka zawodowa, inne)



