KARTA MODULU

I. OGOLNE INFORMACJE O MODULE

COLLEGIUM WITELONA UCZELNIA PANSTWOWA
WYDZIAL NAUK TECHNICZNYCH | EKONOMICZNYCH

Kierunek studiow:

INFORMATYKA

Poziom studiow:

studia pierwszego stopnia

Profil studiow:

praktyczny

Forma studiow:

stacjonarne/niestacjonarne

Nazwa modutu:

Modelowanie graficzne oraz druk 3D

Rodzaj modutu:

MODUL DO WYBORU - specjalnos¢ — Grafika komputerowa

Jezyk wykladowy: Jezyk polski

Rok studiow: 3 Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczbg godzin dydaktycznych:
Semestr: 5 Wyktad Cwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium
'(;L‘:;'Z‘;‘n punktow ECTS 5 15/12 30/16

Forma zaliczenia: E

Wymagania wstepne: Brak

Il. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztatcenia:

Cel 1: Zdobycie wiedzy oraz umiejetnosci praktycznych w zakresie modelowania graficznego 3D oraz przygotowania modeli
do wydruku z uzyciem drukarki 3D

ll. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH

Efekt Odniesienie do
uczenia Student, ktory zaliczyt modut w zakresie: efektow
sie kierunkowych
wiedzy:
W01 Student posiada wiedze na temat narzedzi, technik oraz materiatéw na potrzeby modelowania K11_W10
oraz druku 3D
umiejetnosci:
Uo1 Student potrafi dobraé narzedzia komputerowe oraz wykona¢ model graficzny 3D wybranego K11_U12
obiektu
uo2 Student potrafi przygotowaé, skonfigurowa¢ oraz uzy¢ sprzetu do wykonania wydruku 3D K11_U16

kompetencji spotecznych:

IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podziatlam na poszczegélne formy zaje¢ z okresleniem liczby

godzin potrzebnych na ich realizacje)

Wyktady:
Kod Tematyka zajec L'CZbg ”g\jodzm
WA Definicja oraz klasyfikacja druku 3D. Przeglad drukarek, materiatéw do druku. 4/2
Zastosowania.
W2 Podstawy druku FDM. Budowa oraz dziatanie drukarek 3D. Przygotowanie stanowiska 2/2
pracy.
Omdéwienie procesu druku przestrzennego. Metody przygotowania modeli 3D. Narzedzie
W3 - 2/2
MeshMixer.
w4 Analiza btedéw w wydruku FDM oraz ich naprawa. 2/2




Pobieranie oraz korygowanie gotowych modeli. Oméwienie formatu STL.

W5 Czytanie g-kodow. Narzedzie Blender 3D oraz CURA. 43
W6 Przeglad zaawansowanych technik oraz materiatéw do druku 3D 11
Laboratoria:
Kod Tematyka zajec Liczbg ”g\jodzin
Lab1 Instalacja, konfiguracja oraz rozpoznanie narzedzi do modelowania oraz druku 3D 4/2
Lab2 Rozpoznanie budowy, podstawy konfiguracji oraz eksploatacji drukarki 3D 4/2
Lab3 Modelowanie prostych obiektéw oraz wykonanie drukéw testowych. Analiza btedow. 6/4
Lab4 Modyfikacja gotowych modeli STL, modelowanie oarz druk napiséw 3-wymiarowych 6/3
Lab5 Modelowanie oraz druk ztozonych modeli. Zaawansowane parametry druku 3D. 6/3
Lab6 Zaliczenie przedmiotu przyktadowym projektem. 4/2

V. METODY KSZTAtCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztatcenia: Wykiad informacyjny i konwersatoryjny. Cwiczenia laboratoryjne, demonstracja, dyskusja;
2. Narzedzia (Srodki) dydaktyczne: tablica multimedialna, stanowisko komputerowe, drukarka 3D.

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU

Formy zaliczenia:
e Egzamin

Sposéb weryfikacji i oceniania efektéw uczenia sie:
e Zadania domowe.
¢ Umiejetnos¢ samodzielnego rozwigzywania zadan oraz ich prezentaciji.

Podstawowe kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne okreslane sag indywidualnie, jednak powinny zachowaé
adekwatnos¢ wobec zaplanowanych efektéw uczenia sie

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obciazenie studenta

Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny

45/28
kontaktowe)
Udziat w wyktadach 15/12
Udziat w innych formach zaje¢ 30/16
Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe) 80/97
Przygotowanie do wyktadu 15/15
Przygotowanie do innych form zajeé 25/25
Przygotowanie do egzaminu 6/6
Przygotowanie do zaliczenia innych zajec 34/51
taczna liczba godzin 125
Punkty ECTS za moduft 5

VIII. ZALECANA LITERATURA

Literatura podstawowa:
1. Liza Kloski, Nick Kloski, Druk 3D. Praktyczny przewodnik po sprzecie, oprogramowaniu i ustugach, Helion, 2022
2. Bogdan Bociek, Blender. Podstawy modelowania, Helion, 2014

Literatura uzupetniajaca:
1. Anna Kaziunas France, Swiat druku 3D. Przewodnik, Helion, 2014
2. Jarostaw Kolmaga, Blender. Od planowania, modelowania oraz teksturowania do animac;ji i renderingu. Praktyczne
projekty, Helion, 2012




Na kierunkach studiow, na ktérych obowigzujg standardy ksztatcenia oraz odrebne przepisy okreslone przez wtasciwego ministra, karty modutéw
powinny takze uwzglednia¢ powyzsze uregulowania

*nalezy odpowiednio wypetnic

*k

nalezy wpisa¢ forme/formy przypisane do modutu okreslone w programie studiow (¢wiczenia, seminarium, konwersatorium, lektorat,
laboratorium, warsztat, projekt, zajecia praktyczne, zajecia terenowe, zajecia wychowania fizycznego, praktyka zawodowa, inne)



