KARTA MODULU

I. OGOLNE INFORMACJE O MODULE

COLLEGIUM WITELONA UCZELNIA PANSTWOWA
WYDZIAL NAUK TECHNICZNYCH | EKONOMICZNYCH

Kierunek studiéw: INFORMATYKA

Poziom studiow: studia pierwszego stopnia

Profil studiéw: praktyczny

Forma studiéw: stacjonarne/niestacjonarne

Nazwa modutu: Matematyka dyskretna

Rodzaj modutu: MODUL KSZTALCENIA PODSTAWOWEGO

Jezyk wykladowy: Jezyk polski

Rok studiow: 1 Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczbg godzin dydaktycznych:
Semestr: 2 Wyktad Cwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium
'(;L‘:;'Z‘;‘n punktow ECTS 3 30/24 30/24 : : :
Forma zaliczenia: E

Wymagania wstepne: Wiedza i umiejetnosci z zakresu modutu Matematyka |.

Il. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztatcenia:

Cel 1: Zapoznanie z wybranymi pojeciami i metodami matematyki dyskretnej.
Cel 2: Pokazanie mozliwosci i sposobdéw zastosowan tych metod w obszarze informatyki na przyktadach: teorii algorytmow i
struktur danych, teorii informacji, relacyjnych baz danych, sieci komputerowych.

ll. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH

Efekt Odniesienie do
ext Student, ktory zaliczyt modut w zakresie: efektow
uczenia sie .
kierunkowych
wiedzy:
Student ma podstawowg wiedze w zakresie metod ilosciowych i opisowych stosowanych
Y . . ) K1_WO01
W01 w matematyce dyskretnej, niezbedng do rozwigzywania problemoéw o charakterze K1 W11
informatycznym. —
umiejetnosci:
Dla wybranych zagadnien z dziedziny informatyki stosujgc pojecia i narzedzia
matematyki dyskretnej (relacje, rekurencje, graf, algebre Boole'a, metody ilosciowe)
uo1 f s o ) . g K11_U06
potrafi: identyfikowac, interpretowac i definiowaé¢ problemy, znalez¢ ich rozwigzanie i
wskazac ewentualne zastosowanie.

kompetencji spotecznych:

IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podziatlam na poszczegélne formy zaje¢ z okresleniem liczby
godzin potrzebnych na ich realizacje)

Wykiad
Kod Tematyka zajec Liczbg ”g\jodzin
w01 Rachunek zdan. Typy i operacje logiczne w jezykach programowania. 2/2
w02 Rachunek zbioréw. Dziatania mnogosciowe w jezykach programowania. 2/2
w03 Teoria relacji. Zastosowania - relacyjne bazy danych. 2/2
w04 Wybrane metody ilosciowe. Metody zliczania, rekurencje i iteracje. Algorytmy. 6/4




w05 Elementy teorii graféw. Grafy nieskierowane i skierowane. Drzewa. 6/4

w06 Macierze graféw. Kolorowanie graféw. 4/3
w07 Algorytmy teorii graféw. Drzewa minimalne. Najkrotsza droga. 4/3
w08 Wybrane zagadnienia kombinatoryki. 2/2
w09 Podsumowanie. Uogdlnienia. 2/2
Cwiczenia
Kod Tematyka zajec Liczba godzin
éw01 Rachunek zdan. Typy i operacje logiczne w jezykach programowania. 2/2
éw02 Rachunek zbioréw. Dziatania mnogosciowe w jezykach programowania. 2/2
¢éw03 Teoria relacji. Zastosowania - relacyjne bazy danych. 2/2
éw04 Wybrane metody ilosciowe. Metody zliczania, rekurencje i iteracje. Algorytmy. 6/4
éw05 | kolokwium pisemne. 2/2
¢éw06 Elementy teorii graféw. Grafy nieskierowane i skierowane. Drzewa. 6/4
ew07 Macierze graféw. Kolorowanie graféw. 4/3
¢éw08 Algorytmy teorii graféw. Drzewa minimalne. Najkrotsza droga. 4/3
¢éw09 Il kolokwium pisemne. 2/2

V. METODY KSZTALCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztatcenia:

Wyktad multimedialny.
Cwiczenia problemowe przy tablicy.

2. Narzedzia (Srodki) dydaktyczne:

Tablica multimedialna.

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU

Formy zaliczenia:
e Egzamin

Sposdéb weryfikacji i oceniania efektéw uczenia sie:
e Krotkie zadania domowe.
e Umiejetnos¢ samodzielnego rozwigzywania zadan oraz ich prezentaciji.

Podstawowe kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne okreslane sag indywidualnie, jednak powinny zachowaé
adekwatnos¢ wobec zaplanowanych efektéw uczenia sie

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obciazenie studenta

Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny

60/48
kontaktowe)
Udziat w wyktadach 30/24
Udziat w innych formach zaje¢ (¢wiczeniach) 30/24
Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe) 15/27
Przygotowanie do wyktadu 5/9
Przygotowanie do innych form zaje¢ (éwiczen) 5/9
Przygotowanie do egzaminu 5/9
Przygotowanie do zaliczenia innych zajec (¢wiczen) -
taczna liczba godzin 75
Punkty ECTS za moduft 3




VIII. ZALECANA LITERATURA

Literatura podstawowa:
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im. Witelona w Legnicy, Legnica 2017.

3. R. J. Wilson, Wprowadzenie do teorii grafow, wydanie 2, PWN, Warszawa 2012.

4. H. L. Lewis, R. Zax, Matematyka dyskretna, PWN, Warszawa 2021.
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R. L. Graham, D. E. Knuth, O. Patashnik, Matematyka konkretna, wydanie 4, PWN, Warszawa 2003.
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4 A. Ross, C. R. B. Wright, Matematyka dyskretna, wydanie 5, PWN, Warszawa 2013.

Na kierunkach studiow, na ktérych obowigzujg standardy ksztatcenia oraz odrebne przepisy okreslone przez wtasciwego ministra, karty modutéw
powinny takze uwzglednia¢ powyzsze uregulowania

*nalezy odpowiednio wypetnic

*k

nalezy wpisa¢ forme/formy przypisane do modutu okreslone w programie studiow (¢wiczenia, seminarium, konwersatorium, lektorat,
laboratorium, warsztat, projekt, zajecia praktyczne, zajecia terenowe, zajecia wychowania fizycznego, praktyka zawodowa, inne)




