KARTA MODULU

I. OGOLNE INFORMACJE O MODULE

COLLEGIUM WITELONA UCZELNIA PANSTWOWA
WYDZIAL NAUK TECHNICZNYCH | EKONOMICZNYCH

Kierunek studiow:

INFORMATYKA

Poziom studiow:

studia pierwszego stopnia

Profil studiow:

praktyczny

Forma studiow:

Stacjonarne/niestacjonarne

Nazwa modutu:

Architektura komputeréow

Rodzaj modutu:

MODUL KSZTALCENIA KIERUNKOWEGO

Jezyk wykladowy: Jezyk polski

Rok studiow: 1 Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczbg godzin dydaktycznych:
Praktyka

Semestr: 2 Wykiad Cwiczenia Laboratorium Projekt | Warsztat Seminarium zawodow

a

Liczba punktéw ECTS

ogélem: 3 30/18 - 15/12 - - - -

Forma zaliczenia: E

Wymagania wstepne:

Wprowadzenie do inzynierii komputerowej, Programowanie w jezyku C

Il. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztatcenia:

Cel 1: Zapoznanie studentéw z architekturg mikroprocesora, sktadnikami i organizacjg systemu mikroprocesorowego.
Cel 2: Student zna zaleznosci pomiedzy architekturg i dziataniem komputera a oprogramowaniem dziatajgcym na nim.

ll. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH

Efekt . . . Odniesienie do efektéw
uczenia sig Student, ktory zaliczyt modut w zakresie: Kierunkowych
wiedzy:
K11_WO01
W01 Posiada podstawowg znajomos¢ techniki mikroprocesorowej, architektury komputera K11_W02
oraz zasad wspotpracy z urzgdzeniami zewnetrznymi. K11_W03
K11_wWo07
umiejetnosci:
Student potrafi postugiwac sie jezykiem assembler do rozwigzania problemu
uo1 : K11_U08
informatycznego na zadany temat

kompetencji spotecznych:

IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podziatlam na poszczegélne formy zaje¢ z okresleniem liczby

godzin potrzebnych na ich realizacje)

Wyktady:
Kod Tematyka zajec L'CZbg ”g\jodzm
wi Historia komputeréw. Model warstwowy systemu komputerowego. Pojecie architektury 2/2
komputera. Przyktady architektury.
w2 Komputer jako uktad programowalny. Bloki funkcjonalne komputera. Kodowanie rozkazéw. 2/2
Uktad sterowania procesora. Cykl rozkazowy.
w3 Hierarchiczny system pamieci. Pamie¢ operacyjna komputera. Tryby adresowania 4/2




argumentéw. Pamie¢ buforowa i wirtualna. Segmentacja i stronicowanie pamieci.

wié Lista rozkazoéw procesora. Procesory typu RISC i CISC. Procesory Intel i ARM. 2/2

w5 Zasady funkcjonowania jednostki arytmetyczno-logicznej i znaczenie bitow stanu 2/1
procesora. Koprocesor matematyczny.

w6 Magistrala systemowa komputera. Cykle magistrali. 21

w7 Uktady wejscia/wyjscia. Zasady wspotpracy procesora z urzadzeniami zewnetrznymi. 4/2
Obstuga urzgdzen metodg przegladania i z wykorzystaniem przerwan. Tryb DMA.

w8 Nowoczesne rozwigzania magistrali systemowej komputera. Rola chipsetu. 2/1

WO Tendencje rozwojowe w architekturze procesoréw (praca potokowa, procesory 4/2
wielordzeniowe, rozszerzenia listy rozkazow)

w10 Interfejsy urzgdzen zewnetrznych 2/1

w11 Systemy wieloprocesorowe 2/1

w12 Superkomputery. Komputery kwantowe. 2/1

Laboratorium

Liczba godzin

Kod Tematyka zajeé

éw1 Wstep do programowania w jezyku asembler 2/1
éw2 Instrukcje przesytania danych, instrukcje arytmetyczne, rejestr znacznikéw 2/2
éw3 Sterowanie przebiegiem programu 2/2
éw4 Procedury 2/1
éwb tgczenie programu napisanego w jezyku wysokopoziomowym z procedurami w 2/2

asemblerze

Ew6 Wspétpraca z urzgdzeniami zewnetrznymi 2/2
ew7 Diagnostyka komputera 2/1
éw8 Zaliczenie ¢éwiczen laboratoryjnych 11

V. METODY KSZTALCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztalcenia:
Wyktad multimedialny.
Cwiczenia laboratoryjne.

2. Narzedzia (Srodki) dydaktyczne:
Prezentacje multimedialne.
Oprogramowanie dydaktyczne - symulator procesora.

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU

Formy zaliczenia:
e Egzamin

Sposdéb weryfikacji i oceniania efektéw uczenia sie:
e Krotkie zadania domowe.
¢ Umiejetnos¢ samodzielnego rozwigzywania zadan oraz ich prezentaciji.

Podstawowe kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne okreslane sag indywidualnie, jednak powinny zachowaé
adekwatnos¢ wobec zaplanowanych efektéw uczenia sie

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obciazenie studenta
Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 45130
(godziny kontaktowe)
Udziat w wyktadach 30/18
Udziat w innych formach zaje¢ 15/12

30/45
Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe)




Przygotowanie do wyktadu 10/15

Przygotowanie do innych form zaje¢ 10/15

Przygotowanie do egzaminu 10/15

Przygotowanie do zaliczenia innych zajec -

taczna liczba godzin s
3

Punkty ECTS za moduft

VIII. ZALECANA LITERATURA

Literatura podstawowa:

1. Janusz Biernat , Architektura komputerow”, 2005

2. Krzysztof Wojtuszkiewicz ,Urzadzenia techniki komputerowej 1. Jak dziata komputer”, 2018

3. Krzysztof Wojtuszkiewicz ,Urzadzenia techniki komputerowej 2. Urzadzenia peryferyjne i interfejsy”, 2012
4. Eugeniusz Wrébel ,Praktyczny kurs asemblera”, 2012

Literatura uzupetniajaca:

1. Piotr Metzger ,Anatomia PC, wyd. XI”, 2007

2. Scott Mueller ,Rozbudowa i naprawa komputeréw PC, wyd. XVIII”, 2009
3. Dokumentacje firmowe dostepne w Internecie.

Na kierunkach studiow, na ktérych obowigzujg standardy ksztatcenia oraz odrebne przepisy okreslone przez wtasciwego ministra, karty modutéw
powinny takze uwzglednia¢ powyzsze uregulowania

*nalezy odpowiednio wypetnic

** nalezy wpisaé forme/formy przypisane do modutu okresSlone w programie studidow (¢wiczenia, seminarium, konwersatorium,
lektorat,laboratorium, warsztat, projekt, zajecia praktyczne, zajecia terenowe, zajecia wychowania fizycznego, praktyka zawodowa, inne)




