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Kierunek studiow: INFORMATYKA

Poziom studiow: studia pierwszego stopnia

Profil studiéw: praktyczny

Forma studiéw: stacjonarne/niestacjonarne

Nazwa modutu: Wprowadzenie do inzynierii komputerowej

Rodzaj modutu: Obowigzkowy

Jezyk wykladowy: Jezyk polski

Rok studiow: 1 Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczbg godzin dydaktycznych:
Semestr: 1 Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba punktow ECTS ogodtem: 6 30/12 30/12

Forma zaliczenia: E

Wymagania wstepne: Brak wymagan wstepnych

Il. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztatcenia:

Cel 1: Poznanie arytmetyki komputerow.
Cel 2: Poznanie metod analizy i syntezy kombinacyjnych uktadéw logicznych, modutéw funkcjonalnych i struktury logicznej
prostego arytmometru.

ll. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH

Efekt uczenia Student, ktoéry zaliczyt modut w zakresie: Odnleglenle do efektow
sie kierunkowych
wiedzy:
o L . R . K11_wW02
W01 Zna rézne systemy kodowania informacji w komputerze; wie jak przebiega proces K11 W03
rozwigzywania problemu, zapisu danych i prowadzenia obliczen na poziomie maszynowym K11 W04
umiejetnosci:
Umie zaprojektowac oraz zinterpretowa¢ uktad logiczny, postugiwac sie metodami
uo1 L " - - : K11_U08
minimalizacji funkcji boolowskich, uzy¢ Algebry Boole'a

kompetencji spotecznych:

IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podziatlam na poszczegélne formy zaje¢ z okresleniem liczby
godzin potrzebnych na ich realizacje)

Wyktady:
Kod Tematyka zajeé Liczba godzin
w1 \Wprowadzenie do przedmiotu. Pozycyjne i niepozycyjne systemy zapisu liczb. 4/1
Konwersja podstawy liczenia.
w2 Kodowanie tekstu: kod ASCII, rodzina ISO 8859-x, standard Unicode, formaty 4/1
UTF-8, UTF-16
w3 Kodowanie liczb dwdjkowych. Naturalny kod binarny (NKB). Kod znak-modut 2/1
(ZM). Kod uzupetnieh do 1 (U1). Kod uzupetnieh do 2 (U2). Dwojkowe
kodowanie cyfr dziesietnych (BCD). Kody spolaryzowane.




w4 IArytmetyka catkowitoliczbowa. Dodawanie i odejmowanie maszynowe w kodach 2/1
ZM, U1, U2. Dodawanie w kodzie BCD.

w5 Uktad logiczny mnozenia catkowitoliczbowego. Algorytmy mnozenia 2/1
maszynowego w kodach NKB, ZM, U1, U2. Schemat dzielenia liczb catkowitych.

w6 Liczby zmiennopozycyjne (zmp). Kodowanie liczb zmp wg standardu IEEE 754 2/1

w7 Dwuwartosciowa algebra Boole'a - aksjomaty, twierdzenia, zasady. 2/1

w8 \Wyrazenia i funkcje boolowskie. Sumacyjny i iloczynowy rozkfad funkcji 41

boolowskich. Systemy funkcjonalnie petne. Bramki logiczne. Kombinacyjne
uktady logiczne.

w9 Projektowanie uktadéw logicznych — przyktady. Minimalizacja funkcji 6/1
boolowskich.
w10 Moduty funkcjonalne i struktura logiczna prostego arytmometru. 2/1
W11 Kolokwium 2
Cwiczenia:
Kod Tematyka zajeé Liczba godzin
éw1 Pozycyjne i niepozycyjne systemy zapisu liczb. Konwersja liczb przy podstawie 2/1

10 na liczby przy podstawie 2, 8, 16 i vice versa. Konwersje liczb catkowitych i
utamkow. Reguty okraglen.

éw2 Kody znakowe. Format UTF-8, UTF-16. 2/1

éw3 Kodowanie wartosci numerycznych - reprezentacje NKB, ZM, U1, U2. 6/1

éw4 IArytmetyka statopozycyjna - dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie liczb 4/1
dwojkowych ze znakiem.

éw5 Zapis zmiennopozycyjny. Kodowanie i dekodowanie liczb wg standardu IEEE 2/1
754.

Ew6 )Algebra Boole'a, wyrazenia i funkcje boolowskie. 2/1

ew7 Projektowanie uktadéw kombinacyjnych logicznych z wykorzystaniem bramek 4/1
NAND i NOR.

éw8 Minimalizacja funkcji boolowskich metodg siatek Karnaugha. 4/1

éw9 Minimalizacja funkcji boolowskich metodg Quine'a - McCluskeya 2/1

¢cw10 Zaliczenie éwiczen-kolokwium 2

V. METODY KSZTAtCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztalcenia:

wykfad multimedialny

éwiczenia problemowe z obliczeniami przy tablicy
2. Narzedzia (Srodki) dydaktyczne:

tablica multimedialne

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU

Forma zaliczenia modutu.
e Egzamin
Sposéb weryfikacji i oceniania efektéw uczenia sie:
e Krotkie zadania domowe.
e Umiejetnos¢ samodzielnego rozwigzywania zadan przy tablicy.

Podstawowe kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne okreslane sg indywidualnie, jednak powinny zachowa¢ adekwatno$¢
wobec zaplanowanych efektéw uczenia sie

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obciazenie studenta

Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny 60/24
kontaktowe)
Udziat w wyktadach 30/12
Udziat w innych formach zaje¢ (¢wiczenia) 30/12

90/126
Samodzielna praca studenta (godziny nie kontaktowe)
Przygotowanie do wyktadu 30/40




Przygotowanie do innych form zaje¢ (Ewiczenia) 40/66

Przygotowanie do egzaminu

Przygotowanie do zaliczenia innych zajec (¢wiczenia) 20
150

taczna liczba godzin

Punkty ECTS za moduft

VIII. ZALECANA LITERATURA

Literatura podstawowa:
1. Skorupski A., Podstawy techniki cyfrowej, WKL, Warszawa 2004.
2. Komorowski W., Podstawy maszyn cyfrowych. Wydanie I, Wydawnictwo Uczelni Jana Wyzykowskiego, Polkowice 2016.

Literatura uzupetniajaca:
1. Biernat J., Arytmetyka komputeréw, PWN, Warszawa 1996.

Na kierunkach studiéw, na ktérych obowigzujg standardy ksztatcenia oraz odrebne przepisy okreslone przez wiasciwego ministra, karty modutéw powinny takze
uwzgledniaé powyzsze uregulowania

*nalezy odpowiednio wypetni¢

** nalezy wpisa¢ forme/formy przypisane do modutu okreslone w programie studiéw (¢éwiczenia, seminarium, konwersatorium, lektorat, laboratorium, warsztat, projekt,
zajecia praktyczne, zajecia terenowe, zajecia wychowania fizycznego, praktyka zawodowa, inne)



