KARTA MODULU

I. OGOLNE INFORMACJE O MODULE

COLLEGIUM WITELONA UCZELNIA PANSTOWA
WYDZIAL NAUK TECHNICZNYCH | EKONOMICZNYCH

Kierunek studiow: INZYNIERIA PRODUKCJI | LOGISTYKI

Poziom studiéow: studia drugiego stopnia

Profil studiéw: praktyczny

Forma studiéw: stacjonarne

Nazwa modutu: Programowanie dla inzynieréw

Rodzaj modutu: Obowigzkowy

Jezyk wykladowy: Jezyk polski*

Rok studiow: 1 Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczbg godzin dydaktycznych:
Semestr: 1 Wyktad Cwiczenia Laborr:toriu Warsztat Projekt Seminarium
I(;Lc:::?nr:)unktéw ECTS 3 ) ) 15/10 ) 15/8 )
Forma zaliczenia: Zaliczenie na ocene

Wymagania wstepne: \é\(l;re]g(zjzod SI N \;(:wz}etnosm z informatyki na poziomie podstawowym szkoty

Il. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztatcenia:

Cel 1: Nabycie wiedzy i umiejetnosci w zakresie programowania w jezykach Python, C/ C++.
Cel 2: Nauczenie sie formutowaé podstawowe algorytmy na potrzeby przemystowe wykorzystujgc miedzy innymi jezyki
programowania.

ll. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH
ORAZ METODY WERYFIKACJI EFEKTOW

Odniesienie
Efekt Student, ktory zaliczyt modut w zakresie: (.jo efektow Metpdy "

kierunkowyc weryfikacji

h
wiedzy:
Projekt
programistyczn
Posiada wiedze o jezykach programowania stosowanych w na potrzeby y
W01 K2IPL_W02 .
przemystu. Zadania
kontrolne na
zajeciach
umiejetnosci:

Uo1 Student potrafi postugiwa¢ sie jezykiem programowania do rozwigzania Projekt
wybranych probleméw algorytmicznych, w tym dotyczgce analizy danych | K2IPL_UO2 | programistyczn
przemystowych. y

. . . - .. . Zadania
uo2 Student potrafi przeanalizowaé¢ oraz poprawi¢ kod zrédtowy programoéw
) . K2IPL_U02 kontrolne na
napisanych w jezyku Python, C, C++. zajeciach

kompetencji spotecznych:

IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podziatlam na poszczegélne formy zaje¢ z okresleniem liczby
godzin potrzebnych na ich realizacje)

Laboratorium:

Liczba godzin
15/10

Kod Tematyka zajeé




Wprowadzenie do algorytmiki. Zapoznanie sie ze $rodowiskiem

lab1 programowania, umiejetnoscig instalacji oraz konfiguracji $rodowiska. 4/2
Pierwszy program. Proste algorytmy.
Nauka programowania w zakresie instrukcji warunkowych oraz uzywania

lab2 o . 2/2
réznych typéw danych
Nauka programowania w zakresie instrukcji iteracyjnych oraz uzycia

lab3 . 2/2
tablicowego typu danych

lab4 Programowanie z uzyciem funkcji. Przekazywanie parametréw. 21

lab5 Programowanie z interfejsem graficznym. 2/1

lab6 Wykonanie zadan kontrolnych na zaliczenie. 3/2

Projekt:

Kod Tematyka zajec Llczb1a5/g§ dzin
Okreslenie celu oraz zatozen projektowych. Ustalenie wymagan, danych

p1 wejsciowych oraz wynikowych. Omowienie algorytméw na potrzebe 4/2
projektu.

> Implementacja poszczegélnych zatozen projektowych w wybranym jezyku 8/4
P programowania. Testy funcjonalne oraz akceptacyjne.
p3 Sporzadzenie dokumentacji projektowej. Zaliczenie projektu. 3/2

V. METODY KSZTALCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztalcenia:
Zajecia praktyczne z uzyciem stanowiska komputerowego;

2. Narzedzia (srodki) dydaktyczne

tablica multimedialna, prezentacje multimedialne, narzedzia nauczania na odlegtos¢, internet.

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU

1. Sposoéb zaliczenia:
e zaliczenie na ocene

2. Formy zaliczenia:
e zaliczenie na ocene, sprawozdanie, projekt, kolokwium pisemne, test wiedzy
e obserwacja i ocena postaw studenta

Podstawowe kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne okreslane sg indywidualnie, jednak powinny zachowaé

adekwatnos¢ wobec zaplanowanych efektéw uczenia sie.

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta

Kategoria S/N

Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny
kontaktowe) 30/18
Udziat w wyktadach -
Udziat w innych formach zaje¢ (laboratorium, projekt**) 30/18
Inne: udziat w egzaminie -
Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe) 45/57
Przygotowanie do wyktadu -
Przygotowanie do innych form zaje¢ (laboratorium, projket**) 25/32
Przygotowanie do egzaminu -
Przygotowanie do zaliczenia innych zajeé (laboratorium, projekt**) 15/20
Inne (np. gromadzenie materiatéw do projektu, kwerenda internetowa, opracowanie 5
prezentacji multimedialnej itp.)

75
taczna liczba godzin

3

Punkty ECTS za moduft




VIII. ZALECANA LITERATURA

Literatura podstawowa:
1. Michael Dawson, Python dla kazdego. Podstawy programowania. Wydanie Il , Helion, 2014
2. Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie, Jezyk ANSI C. Programowanie. Wydanie Il, Helion, 2020

Literatura uzupetniajaca:
1. Paul Barry, Python. Rusz gtowg! Wydanie I, Helion, 2017
2. Jerzy Grebosz, Opus magnum C++ 11. Programowanie w jezyku C++. Wydanie |l poprawione, Helion, 2020

*nalezy odpowiednio wypetnic

**nalezy wpisac¢ forme/formy przypisane do modutu okreslone w programie studiow (wyktad, éwiczenia, seminarium, konwersatorium, lektorat,
laboratorium, warsztat, projekt, zajecia praktyczne, zajecia terenowe, zajecia wychowania fizycznego, praktyka zawodowa, inne)

*kk

prosze wpisa¢ odpowiednie kryteria oceny formujgcej i podsumowujgce;j




