KARTA MODULU

I. OGOLNE INFORMACJE O MODULE
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WYDZIAL NAUK TECHNICZNYCH | EKONOMICZNYCH

Kierunek studiéw: INFORMATYKA

Poziom studiow: studia pierwszego stopnia

Profil studiéw: praktyczny

Forma studiéw: stacjonarne/niestacjonarne

Nazwa modutu: Projektowanie i wdrazanie systeméw informatycznych

Rodzaj modutu: Obowigzkowy

Jezyk wykladowy: Jezyk polski

Rok studiow: 3 Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczbg godzin dydaktycznych:
Semestr: 6 Wyktad Cwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium
t;cgizfn’:’”“ktéw ECTS 2 30/18 30/18
Forma zaliczenia: Zaliczenie na ocene

Wymagania wstepne: igiaejlftrg\zz(gzo jezyka modelowania UML oraz elementow paradygmatu

Il. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztatcenia:

Cel 1: Nabycie wiedzy z zakresu proceséw zarzadczych w trakcie prac projektowych oraz wdrozeniowych systemu
informatycznego.

Cel 2: Nabycie wiedzy z zakresu akwizycji wymagan uzytkownika oraz ich specyfikac;ji.

Cel 3: Nabycie umiejetnosci poszukiwania selektywnej wiedzy niezbednej do opracowania prezentacji projektu
informatycznego na zadany temat.

Cel 4: Nabycie umiejetnosci doboru adekwatnych technik realizacji proceséw zarzgdczych w trakcie realizacji projektu
informatycznego.

ll. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH
ORAZ METODY WERYFIKACJI EFEKTOW

Odniesienie do
Efekt Student, ktory zaliczyt modut w zakresie: efektow Metody weryfikacji
kierunkowych
wiedzy:
. . K11_W10
Zna podstawowe procesy zarzgdcze zwigzane z prowadzeniem - .
. ) ) L ex K11_W12 Kolokwium
W01 typowego projektu informatycznego oraz specyficzne dla projektéw )
. . N K11_W15 pisemne
informatycznych sposoby ich realizacji
Zna me’tody moc.jelowanla systgmgw mform.atyc.zny.ch, odkrywania K1l W12 Dokumentacja
wWo02 wymagan, rozumie role cykli zycia w projekcie informatycznym, )
! . " . . K11_W15 projektowa
strukture i znaczenie dokumentacji projektowej.
umiejetnosci:
K1l_U03
Umie pozyska¢ informacje z literatury, integrowac je i referowaé w K11_U06 Prezentacja
uo1 : . . . - . -
formie prezentacji multimedialnej K11_U13 multimedialna
. ) o ) . K11_U16 .
Umie wybra¢ adekwatne metody realizacji proceséw zwigzanych z Projekt systemu
uo2 - . : K11_U18 .
projektowaniem systemu informatycznego informatycznego
kompetencji spotecznych:
Obserwacja i ocena
) n N . . . . postaw studentéw
KO1 Potrgfl mysle¢ i dz@ac w sposob tworczy zgodnie z zasadami K11_KO1 podczas
wspotpracy w zespole informatycznym - .
rozwigzywania
probleméw




IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podziatlam na poszczegélne formy zaje¢ z okresleniem liczby

godzin potrzebnych na ich realizacje)

Wykiad:
Kod Tematyka zajeé Liczba godzin
S/N
Wyk1 Wstep, wybrane pojecia zwigzane z zarzgdzaniem projektem 2/1
Cykl zycia projektu i produktu, procesy zarzadzania projektami, zintegrowane zarzadzanie
Wyk2 ) . 3/3
projektami
Wyk3 Planowanie projektu 3/2
Wyk4 Odkrywanie wymagan 4/2
Wyk5 Harmonogramowanie 3/2
Wyk6 Szacowanie projektu 3/2
Wyk7 Zarzgdzanie ryzykiem 31
Wyk8 Zarzadzanie jakoscig 2/1
Wyk9 Zarzgdzanie zespotem 3/2
Wyk10 Monitorowanie projektu 2/1
Wyk11 Konczenie projektu 2/1
Seminarium:
Kod Tematyka zajec L'CZbg ”g\jodzm
Sem1 Wstep, przedstawienie warunkow zaliczen i organizacji zaje¢, omoéwienie poszczegdlnych 2/2
tematéw
Sem2 Konsultacje w grupach w zakresie zawartosci poszczegdlnych wystgpien 4/4
Opracowanie i wygtoszenie referatéw poszerzajgcy zakres wiadomosci omawianych na
Sem3 . . . . L . 14/6
wykfadzie zwigzanych z projektowaniem oraz wdrazaniem systemow informatycznych.
Opracowanie prezentacji zwigzanych z opisem wybranych technik wykorzystywanych w
Sem4 ) ; . ) 10/6
trakcie projektowania systemu informatycznego.
V. METODY KSZTALCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
1. Metody ksztatcenia: Wykiad informacyjny i konwersatoryjny. Seminarium: demonstracja, dyskusja, prezentacja.
2. Narzedzia (srodki) dydaktyczne: tablica multimedialna, platforma nauczania zdalnego
VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODULU
Sposob zaliczenia:
zaliczenie na ocene
Formy zaliczenia:
Zadania w trakcie zaje¢ oraz kolokwium pisemne
Podstawowe kryteria oceny:
1. Kolokwia pisemne
50-59% - ocena dostateczna,
60-69% - ocena dostateczna plus,
70-79% - ocena dobra,
80-89% - ocena dobra plus,
powyzej 90% - ocena bardzo dobra
VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA
Kategoria Obciazenie studenta
Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny 60/36
kontaktowe)




Udziat w wyktadach 30/18

Udziat w innych formach zaje¢ (seminarium) 30/18
Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe) -124
Przygotowanie do wyktadu -/10
Przygotowanie do innych form zajeé¢ (seminarium) -/10
Przygotowanie do egzaminu -
Przygotowanie do zaliczenia innych zaje¢ (seminarium) -14
taczna liczba godzin 60
Punkty ECTS za moduft 2
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