KARTA MODULU

I. OGOLNE INFORMACJE O MODULE

COLLEGIUM WITELONA UCZELNIA PANSTOWA
WYDZIAL NAUK TECHNICZNYCH | EKONOMICZNYCH

Kierunek studiow:

INFORMATYKA

Poziom studiow:

studia pierwszego stopnia

Profil studiow:

praktyczny

Forma studiow:

stacjonarne/niestacjonarne

Nazwa modutu:

Systemy mobilne

Rodzaj modutu:

Fakultatywny

Jezyk wykladowy: Jezyk polski*

Rok studiow: 3 Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczbg godzin dydaktycznych:
Semestr: 5 Wyktad Cwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba punktéw ECTS

ogétem: 3 15/12 - - 30/12 -
Forma zaliczenia: Zaliczenie

Wymagania wstepne:

z wykorzystaniem srodowisk typu RAD.

Umiejetnosci programowania z wykorzystaniem jezyka C++, tworzenia aplikacji

Il. CELE KSZTALCENIA

Cele ksztatcenia:

Cel 1: Zapoznanie studentéw z zagadnieniami prowadzenia grupowych projektéow informatycznych.
Cel 2: Zapoznanie studentéw z zagadnieniami tworzenia zintegrowanych systeméw informatycznych z dostepem do danych
poprzez urzgdzenia mobilne typu smartphone, laptop.

ll. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH

ORAZ METODY WERYFIKACJI EFEKTOW

Odniesienie do

Efekt Student, ktory zaliczyt modut w zakresie: efektow Metody weryfikacji
kierunkowych
wiedzy:
Kolokwium
projektowania zintegrowanych systemoéw internetowych i mobilnych, K11_W06 zallczenloyvg,
. . . - . obserwacja i ocena

EK1 podstawowych zasad zarzgdzania ztozonymi projektami K11_W09 .

: . ; . postaw studentéw,

informatycznymi oraz narzedzi programowania K11_W10

przygotowanie
projektu na ocene.

umiejetnosci:

Kolokwium
potrafi zidentyfikowa¢ wymagania oraz przygotowac¢ specyfikacje K11_U10 obszea:\:/::(e:'gl?vggéna
EK2 wymagan systemowych oraz przygotowa¢ harmonogram realizacji K11_U12 ostaw stJudentéw
projektu wraz z analizg ryzyka K11_U16 P S
przygotowanie
projektu na ocene.
kompetenciji spotecznych:
Kolokwium
zaliczeniowe,
EK3 potrafi zaimplementowac¢ aplikacje internetowg lub mobilng w wybranym ) obserwacja i ocena
Srodowisku postaw studentéw,

przygotowanie
projektu na ocene.

IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podziatlam na poszczegélne formy zaje¢ z okresleniem liczby

godzin potrzebnych na ich realizacje)




Wykiad

Liczba godzin

Kod Tematyka zajec S/N
wyk1 Specyfika aplikacji mobilnych i problemy realizacji projektéw informatycznych 1/0,5
wyk2 Zasady opracowania specyfikacji wymagan uzytkownika 11
wyk3 Zasady dokumentowania projektéw informatycznych 11
wyk4 Architektura systemow informatycznych udostepniajgcych dane w sieci 11
wyk5 Erojektowanie formularzy i wykor;ystanie kontrolek semerowych w aplikacjach 2/1

internetowych w oparciu o HTML i C# w ASP.NET w Visual Studio 2010
wyk6 Strony wzorcowe i arkusze styléw CSS 11
wyk7 Dostep do baz danych z wykorzystaniem C# i ASP.NET w aplikacjach internetowych 11
wyk8 Bezpieczenstwo aplikacji internetowych 11
wyk9 Architektura i cykl zycia aplikacji 11
wyk10 Projektowanie formularzy 11
wyk11 Zarzagdzanie danymi, przechowywanie danych i dostep do baz danych 2/1
wyk12 Tworzenie aplikacji zintegrowanych w sieci 11
wyk13 Test zdobytej wiedzy 1/0,5
Projekt

Kod Tematyka zajec Liczbg ”g\jodzin
p1 Opracowanie zatozen projektu zintegrowanego systemu informatycznego 2/2
p2 Opracowanie dokumentaciji projektu 2/2
p3 Opracowywanie dokumentac;ji specyfikacji wymagan uzytkownika 4/4
p4 Implementacja modutéw systemu 12/12
p5 Integracja modutéw i testy systemu 4/4
p6 Prezentacja realizacji projektu 2/2
p7 Opracowanie dokumentacji zamykajgcej projekt 4/4

V. METODY KSZTAtCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Metody ksztalcenia:

Wyktad informacyjny i konwersatoryjny
Projekt: metoda projektu;

2. Narzedzia (Srodki) dydaktyczne:
tablica multimedialna, komputer, smartfon

VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODUtU

Forma zaliczenia modutu.

Zaliczenie

Kryteria oceny formujacej***:

1. Kolokwium zaliczeniowe

2. Obserwacja i ocena postaw studentéow
3. Przygotowanie projektu na ocene
Kryteria oceny podsumowujacej***
1. Kolokwia pisemne

50-59% - ocena dostateczna,
60-69% - ocena dostateczna plus,
70-79% - ocena dobra,

80-89% - ocena dobra plus,

powyzej 90% - ocena bardzo dobra

Warunki otrzymania oceny pozytywnej:
Student powinien

e przynajmniej dostatecznie poznaé i zrozumie¢ podstawowg wiedze zawartg w literaturze podstawowej lub innej formie

dostepnej w wyniku aktywnych form zajec,

e przynajmniej dostatecznie opanowac wszelkie umiejetno$ci przewidziane programem przedmiotu,

e wykazac¢ przynajmniej dostateczng umiejetno$¢ obserwowania i analizowania otaczajacych zjawisk, zwlaszcza tych, z
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ktérymi jako absolwent bedzie miat styczno$¢ w praktycznej dziatalnosci

VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obciazenie studenta

Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny 45124
kontaktowe)
Udziat w wyktadach 15/12
Udziat w innych formach zaje¢ (projekt) 30/12
Inne (jakie?) 0

. . . 45/66
Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe)
Przygotowanie do wyktadu 15/15
Przygotowanie do innych form zajec¢ (projekt) 10/20
Przygotowanie do egzaminu 0
Przygotowanie do zaliczenia innych zaje¢ (**) 5/5
Inne (np. gromadzenie materiatéw do projektu, kwerenda internetowa, opracowanie 15/26
prezentacji multimedialnej itp.)
taczna liczba godzin 90
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Punkty ECTS za moduft

VIII. ZALECANA LITERATURA

Literatura podstawowa:

1. Bill Evjen, ASP.NET 3.5 z wykorzystaniem C# i VB. Zaawansowane programowanie, Helion 2010
2: Eugene Chuvyrov, Henry Lee , Windows Phone 7. Tworzenie efektownych aplikacji, Helion 2011

3: Robert B. Dunaway , Visual Studio. NET, Mikom 2003

Literatura uzupetniajaca:
Windows Phone 7 Programming for Android and 10S Developers, John Wiley & Sons, 2012

1.

*nalezy odpowiednio wypetnic

**nalezy wpisac¢ forme/formy przypisane do modutu okreslone w programie studiéow (wyktad, éwiczenia, seminarium, konwersatorium, lektorat,
laboratorium, warsztat, projekt, zajecia praktyczne, zajecia terenowe, zajecia wychowania fizycznego, praktyka zawodowa, inne)

*kk

prosze wpisa¢ odpowiednie kryteria oceny formujgcej i podsumowujgce;j




