KARTA MODULU

I. OGOLNE INFORMACJE O MODULE

COLLEGIUM WITELONA UCZELNIA PANSTOWA
WYDZIAL NAUK TECHNICZNYCH | EKONOMICZNYCH

Kierunek studiow:

INFORMATYKA

Poziom studiow:

studia pierwszego stopnia

Profil studiéw: praktyczny

Forma studiow:

stacjonarne/niestacjonarne

Nazwa modutu:

Projektowanie i programowanie obiektowe Il

Rodzaj modutu: Obowigzkowy
Jezyk wykladowy: Jezyk polski
Rok studiow: 2 Formy prowadzenia zaje¢ wraz z liczbg godzin dydaktycznych:
Semestr: 4 Wykiad Cwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba punktéw ECTS
ogétem: 2 15/12 30/12
Forma zaliczenia: Zaliczenie na ocene
Wymagania wstepne: Zaliczenie modutu ,Projektowanie i Programowanie Obiektowe I”
Il. CELE KSZTALCENIA
Cele ksztatcenia:
Cel 1: Przekazac¢ wiedze oraz umiejetnosci w zakresie analizy oraz projektowania obiektowego
Cel 2: Przekaza¢ nawyki praktycznego uzycia diagraméw UML
Cel 3: Zaprezentowa¢ zasady tworzenia dokumentacji technicznej projektu obiektowego
Ill. EFEKTY UCZENIA SIE WRAZ Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW KIERUNKOWYCH
ORAZ METODY WERYFIKACJI EFEKTOW
Odniesienie do
Efekt Student, ktory zaliczyt modut w zakresie: efektow Metody weryfikacji
kierunkowych
wiedzy:
W01 Student posiada wiedze w zakresie zasad oraz metod analizy i K11_Wo04 Kolokwium
projektowania systemow informatycznych zorientowanych obiektowo K11_W12 pisemne
umiejetnosci:
K11_U01 Obserwacja i ocena
s . . . . K11_U03 postaw studentéw
Uo1 SPoSt::I;uuggi(;k{gjvyek OUML do opisu oraz projektowania elementéw K1l_U06 podczas
y 9 K11_U08 rozwigzywania
probleméw

kompetencji spotecznych:

IV. TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe (tematyka zaje¢, zaprezentowana z podzialam na poszczegélne formy zaje¢ z okresleniem liczby
godzin potrzebnych na ich realizacje)

Wyktady:
Kod Tematyka zajeé Liczba godzin
S/N
Wyk1 Przeglad metod analizy oraz projektowania obiektowego 2/2
Wprowadzenie do jezyka UML i notacji graficznej stosowanej do analizy, projektowania i
Wyk2 ) . 2/2
programowania obiektowego




Wyk3 Modelowanie struktury systemoéw obiektowych 4/2

Wyk4 Modelowanie zachowania systemow obiektowych 3/2
Wyk5 Komputerowe narzedzia do wspomagania projektowania obiektowego 2/2
Wyk6 Zasady tworzenia dokumentac;ji projektu obiektowego 2/2

Laboratoria:

Kod Tematyka zajec Liczba godzin

S/N
Analiza oraz opracowanie modelu wymagan projektu; Wybdr narzedzia wspomagajgcego
Lab1 - . ) ) 4/2
projektowanie obiektowe;
Lab2 Zaprojektowanie diagramow przypadkéw uzycia oraz aktywnosci 6/2
Lab3 Zaprojektowanie modelu klas oraz interakcji 6/2
Lab4 Implementacja obiektowa wybranych diagraméw UML 10/4
Lab5 Sporzadzenie dokumentacji projektowej 4/2
V. METODY KSZTALCENIA, NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
1. Metody ksztatcenia: Wykiad informacyjny i konwersatoryjny. Cwiczenia laboratoryjne, demonstracja, dyskusja.
2. Narzedzia (Srodki) dydaktyczne: tablica multimedialna, stanowisko komputerowe
VI. FORMA | KRYTERIA ZALICZENIA MODULU
Forma zaliczenia modutu.
Zaliczenie na podstawie projektu
Kryteria oceny formujacej***:
1. Zadania w trakcie zaje¢ oraz projekt koncowy
2. Umiejetnosé samodzielnego rozwigzywania zadan
Kryteria oceny podsumowujacej***
1. Egzamin pisemny z wykfadu:
50-59% - ocena dostateczna,
60-69% - ocena dostateczna plus,
70-79% - ocena dobra,
80-89% - ocena dobra plus,
powyzej 90% - ocena bardzo dobra.
2. Kolokwia pisemne
50-59% - ocena dostateczna,
60-69% - ocena dostateczna plus,
70-79% - ocena dobra,
80-89% - ocena dobra plus,
powyzej 90% - ocena bardzo dobra
VII. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKLAD PRACY STUDENTA
Kategoria Obciazenie studenta
Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela (godziny
45/24
kontaktowe)
Udziat w wyktadach 15/12
Udziat w innych formach zaje¢ (**) 30/12
Inne: udziat w egzaminie -/-
Samodzielna praca studenta (godziny niekontaktowe) 15/36
Przygotowanie do wyktadu 5/16
Przygotowanie do innych form zaje¢ (**) 8/16
Przygotowanie do egzaminu -/-
Przygotowanie do zaliczenia innych zajec (**) 2/4




Inne (np. gromadzenie materiatéw do projektu, kwerenda internetowa, opracowanie -
prezentacji multimedialnej itp.)

taczna liczba godzin 60
Punkty ECTS za moduft 2

VIII. ZALECANA LITERATURA

Literatura podstawowa:

1. UML Przewodnik uzytkownika, Booch, Rumbaugh, Jacobson, WNT, 2002

2. Stanistaw Wrycza, Bartosz Marcinkowski, Krzysztof Wyrzykowski, Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systemow
informatycznych, Helion, 2006

Literatura uzupetniajaca:
1. UML 2.0 w akgji, Przewodnik oparty na projektach, Graessle P &Co, Helion 2006

*nalezy odpowiednio wypetnic

**nalezy wpisac¢ forme/formy przypisane do modutu okreslone w programie studiow (wyktad, éwiczenia, seminarium, konwersatorium, lektorat,
laboratorium, warsztat, projekt, zajecia praktyczne, zajecia terenowe, zajecia wychowania fizycznego, praktyka zawodowa, inne)

*** prosze wpisa¢ odpowiednie kryteria oceny formujgcej i podsumowujgce;j




