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Dziecko w $Swiecie mediow

ABSTRAKT

Wspotczesne mass media stajq si¢ coraz bardziej dostgpne dla dzieci, majac spory
wplyw na ich postawy, zachowania i system wartosci. Z jednej strony powoduje to
sporo efektow pozytywnych, ale z drugiej — wiele zagrozen wynikajacych z braku
nadzoru nad oferowanymi tresciami.

Wiele zalet dydaktycznych, szczegolnie dla dzieci w wieku 5—8 lat, maja kompu-
tery. Gry edukacyjne niosg sporo informacji podanych w latwy do przyswojenia
sposob, rozwijajac przy tym umiejetnosci czytania, pisania, koncentracji i koordyna-
cji wizualno-ruchowe;.

Jednak komputery moga rowniez by¢ niebezpieczne, oferujac dzieciom drastycz-
ne gry i informacje petne okrucienstwa. Istniejg serwisy internetowe uczace mtodziez,
jak zabija¢, skad wzia¢ narkotyki czy ksztaltowaé swoja podswiadomos¢. Dodatko-
wym zagrozeniem jest mozliwos$¢ przypadkowego udostgpnienia swoich danych
osobowych i teleadresowych, ktore moga trafi¢ do ludzi potencjalnie bardzo niebez-
piecznych. Dla nauczycieli i rodzicow ostrzezenie mtodych ludzi przed wszystkimi
mozliwymi zagrozeniami jest powaznym wyzwaniem.

Waznym zagadnieniem we wspotczesnym swiecie jest problematyka dotyczaca funkcjo-
nowania dzieci w nowym spoleczenstwie informacyjnym i w nowej ,,medialnej” rzeczywistosci.

Media, srodki masowego przekazu sa dzisiaj coraz bardziej dostgpne dla dzieci, przez co
maja na nie ogromny wpltyw. Ksztattujg one ich postawy, zachowania i przekonania. Dzieci
moga si¢ uczy¢ pozytywnych, ale i negatywnych, destrukcyjnych wzorcow zachowan z roz-
nych pism, programéw telewizyjnych, komputerowych, filmow, portali internetowych.

W wigkszosci doméw centralne miejsce zajmuje wlaczony telewizor, komputer. Programy
telewizyjne i luksusowo wydawane czasopisma zastgpczo spetniaja oczekiwania wielu dzieci.
Niepokojacym zjawiskiem staje si¢ to, iz dni wypeltnione praca i troska o rodzing sprawiaja, ze
wielu sposrdd nas nie znajduje czasu na wspdlne rozmowy z dzieé¢mi, spacery, wymiang
mysli, przezy¢ [20, s. 112]. Zycie w pewien sposob staje sie ,,uzaleznione” od $rodkéw
masowego przekazu.

Mass media sg nosnikiem informacji, ktora dociera do szerokiego grona odbiorcow, przez
co ludzie jednocza si¢ wokot nurtujacych swiat wydarzen (informacja medialna umozliwia
zorganizowanie szybkiej pomocy podczas kataklizméw czy klesk zywiotowych). Media infor-
muja o nowych odkryciach w réznych dziedzinach wiedzy, transmituja wazne uroczystosci.
I w koncu dostarczaja nam rozrywki. Jednak media, walczac o konsumenta, starajq si¢ czynic¢
swoje programy bardziej atrakcyjnymi, co czgstokro¢ prowadzi do znieksztatcania przekazy-
wanej przez nie informacji w celu uatrakcyjnienia jej [8].

Wiasciwy mediom interaktywny charakter ujawnit takze ich ogromny potencjat dydak-
tyczny i wychowawczy. Media zaczely samodzielnie organizowaé proces uczenia si¢ dzigki
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przekazowi réznorodnych informacji (obrazowych, stownych, dzwigkowych, dziataniowych),
ktére uczniowie przetwarzaja w swoich umystach [29, s. 25].

Odpowiednia organizacja zaje¢ wraz z metodycznym wykorzystaniem mediéw stwarzaja
szczeg6lne warunki do optymalizacji procesu ksztalcenia oraz podniesienia atrakcyjnosci
i efektywnosci pracy dydaktyczno-wychowawczej [28].

Ze strony mediow ptynie takze wiele zagrozen, gdyz zmieniaja one radykalnie wartosci
i morale, a przede wszystkim unifikuja obraz zycia spotecznego, politycznego, kulturowego,
naruszaja fazy rozwoju cztowieka [7, s. 26].

Dziecko poprzez media wkracza szybko w swiat dorostosci. Kontakt dziecka z telewizja
oraz innymi mediami rozpoczyna si¢ bardzo wczesnie, niemalze od poczatku zycia, i ma cha-
rakter codzienny, czgsto wielogodzinny.

Nadmierne przesiadywanie przed telewizorem czy komputerem powoduje poczucie zme-
czenia i ogranicza inne zaj¢cia dziecka — ze szkoda dla jego ogdlnego rozwoju, ktory wymaga,
aby uczestniczylo ono w zabawie z grupa rowiesnicza, przebywalo na swiezym powietrzu,
kontaktowato si¢ z przyroda, pomagato w pracach domowych, czytato ksiazki do niego adre-
sowane [13, s. 125].

Badania prowadzone przez wielu teoretykdéw ukazuja negatywne przejawy oddziatywania
elektronicznych mediow na dziecko [22], [21] [2]. U dzieci, ktore spedzaja przed komputerem
czy telewizorem wiele czasu, moga wystapi¢ liczne schorzenia, przed ktérymi ostrzegajq leka-
rze r6znych specjalnosci: okulisci, neurolodzy, ortopedzi, internisci. Lekarze zauwazaja zwiazek
miedzy naduzywaniem mediéw a wadami postawy, wzroku, stuchu, zaburzeniami uktadu ner-
wowego i metabolizmu oraz alergiami.

Telewizja, filmy (kino), czasopisma i reklamy prezentuja wizerunki, ktoére promuja niereali-
styczne oczekiwania dotyczace np.: pigkna, wagi ciata oraz powszechnej mody. Dzieci nie
potrafig czesto odrozni¢ przedstawianej im iluzji od tego, co rzeczywiste, wszystkie dociera-
jace do nich informacje odbieraja bezkrytycznie. W konsekwencji moze doprowadzic to u dzieci
do oderwania si¢ od rzeczywisto$ci, braku samodzielnego myslenia, braku koncentracji uwa-
gi, biernosci.

Jednym z wszechobecnych w rodzinach srodkow masowego przekazu jest telewizja. Ma
ona duzy wpltyw na zycie i postawy dzieci, ktore, nie majac uksztaltowanych pogladow,
systemu wartosci, moga tatwo ulegaé przedstawianym niewlasciwym wzorcom.

Ogladanie telewizji moze shuzy¢ zaréwno celom poznawczym, edukacyjnym, jak i szeroko
rozumianej rozrywce. Juz same dzieci traktuj¢ telewizje jako zrodto rozrywki, srodek dostar-
czajacy wiedzg i biezace informacje oraz element wypetniajacy ich wolny czas.

Pierwszy kontakt dziecka z mediami czgsto rozpoczyna sie¢ poprzez ogladanie animowa-
nych filméw. Filmy rysunkowe inspiruja dzieci w réznych sferach aktywnosci. Dzieci nuca
melodie z kreskowek, duzo maluja i rysuja. Filmy animowane podsuwaja dzieciom pomysty
do zabaw, pobudzaja do dziatan konstrukcyjnych, a ulubione zabawki przedstawiaja bohate-
row kreskowek.

Ulubiona bajka wiekszosci dzieci jest Kubus Puchatek. Film ten z pewnoscia uczy pozy-
tywnych wartosci. Tytutowy mi$ — Kubus$ Puchatek ma wiele pomystow, z ktérych korzystaja
jego przyjaciele. Mis ten jest ulubiona zabawka Krzysia — chtopca odwaznego, zaradnego,
zyczliwego i opiekunczego. Bajka ta dostarcza mtodym widzom pozytywnych wzoréw zacho-
wan, uczy przyjazni, empatii, wrazliwosci na los innych [2, s. 279].

Jednakze nie tylko czar i dobro¢ ptyng z bajek. Potrafia one czgsto wzbudzaé strach
i przerazenie, wychowuja, jak agresywnie walczyé o swoje. Wiele dzieci nie potrafi wtedy
odrozni¢ fikcji od rzeczywistosci [17, s. 91-92].
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Inny obszar negatywnego wplywu mediow na dzieci to brak wspomagania rozwoju 0so-
bowosci mtodego cztowieka.

Sita oddziatywania telewizji jest uwarunkowana faktem, iz odbiorca w wigkszosci przy-
padkéw zachowuje biernos¢. Telewizja operuje obrazem i dzwigkiem, angazujac dwa najwaz-
niejsze zmysty percepcji cztowieka, podczas gdy radio — tylko dzwigkiem, a prasa — stowem
drukowanym. Natomiast ogladanie telewizji nie zmusza do prawie zadnego wysitku [31, s. 191].
Ostabia ono rowniez zdolnosci jezykowe i wyobraznig dzieci.

Programy telewizyjne i ukazywane w nich sceny okrucienstwa, grozy, gwattu czy przemo-
cy majg wptyw na ksztattowanie agresywnych zachowan dzieci. Zachowania takie dzieci
przejmuja z ekranu bezkrytycznie i czgsto uwazaja je za normalne, zwyczajowe i przynoszace
korzy$ci, natomiast zachowania nieagresywne nie wzbudzajq ich zainteresowania. Tym sa-
mym wsrod mtodych 0séb rozpowszechnia si¢ kult przemocy [31, s. 186].

Wsrod dzieci ros$nie znieczulenie na cierpienie i bol innych. Ogladanie aktow przemocy
czesto wywotuje u dzieci strach (bojazn, obawy) przed swiatem otaczajacym, ktory jest po-
strzegany jako miejsce niezwykle grozne, jest nawet zrodlem zaburzen snu przez koszmary
nocne.

W literaturze mozna takze spotka¢ odmienng koncepcj¢ na temat prezentowania scen
przemocy. Wedlug S. Feshbacha [11] ogladanie scen brutalnych w telewizji powoduje u od-
biorcy zanik zachowan agresywnych, wptywa na widza ,,0czyszczajaco”, redukujac reakcje
agresywne.

Z powyzszych rozwazan wynikaja sugestie adresowane gldwnie do rodzicéw dzieci ogla-
dajacych bajki, filmy i rézne telewizyjne programy. Korzystanie przez dziecko z mediow
powinno by¢ zawsze nadzorowane. To rodzic jako pierwszy oceni¢ musi przekazywane w te-
lewizji tresci, obrazy czy sceny. Matym dzieciom czesto nalezy ttumaczy¢ i interpretowac to,
co dzieje si¢ na ekranie, aby ogladane obrazy byly zrozumiate, a takze uswiadamiaé, co jest
fikcja, a co nie.

Dzieci spotykaja si¢ takze z formami przekazu informacji w postaci kolorowych czaso-
pism, ktore zawieraja réznorodne tresci, wyrazone w zréznicowanych tekstach. Jednoczesnie
dostarczajac dziecku rozrywki, sg srodkiem relaksu i rekreacji psychicznej [16, s. 358].

Najwigkszym obecnie wydawca czasopism i komiksow dla dzieci od 2. do 15. roku zycia
jest Wydawnictwo Egmont Polska. Najbardziej znane i popularne czasopisma tej firmy to:
,Kaczor Donald”, ,,Kubus Puchatek”, , Ksiezniczka”, ,,Witch”, ,,Swiat Gier Komputerowych”
i wiele innych. Sa to nie tylko pisma o charakterze rozrywkowym, ale rowniez pisma eduka-
cyjne, zawierajace tresci poznawcze. Wszystko to sprawia, iz czasopisma te uznawane sg za
bardzo dobre dla dzieci i atrakcyjne pod kazdym wzgledem. Swiadczyé o tym moze gléwna
zasada polityki wydawniczej firmy, ktora brzmi: ,,jesli czasopismo o bajkach — to madrych,
jesli edukacyjne, to z przysztymi oczekiwaniami szkolnymi, jesli komiksy — to bez przemocy”
[25, s. 221]. Dzieci poprzez tego typu prase, bawiac si¢, jednoczesnie powigkszaja swoja
wiedzg, poznaja i rozwijaja swoje zainteresowania, talenty. Poprzez zastosowanie odpowied-
nich wzoréw zachowan pisma te bawiac, takze wychowuja.

Obok pism przekazujacych tradycyjny kanon wartosci funkcjonuja takie, ktore propaguja
tylko konsumpcyjny styl zycia czy wartosci hedonistyczne, np. ,,Bravo”, ,,Dziewczyna”, ,,Bravo
Girl”. Z. Sokét [26, s. 139] — autorka i teoretyk wielu badan prasy dziecigco-mtodziezowej —
zarzuca tym czasopismom, ze przeszczepiaja obce wzory zachowan i postaw, demonstruja
innos¢, lekcewaza zasady moralne i podstawowe wartosci etyczne; propaguja seks, karierg
i pieniadze jako trzy ideaty przedstawiane do nasladowania mtodym ludziom.

Problem wychowawczych warto$ci czasopism podejmowali takze inni teoretycy: D. Ze-
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browska [32, s. 225], M. Czerepaniak-Walczak [10, s. 12], E. Bobrowska [3, s. 67], J. Kotodziej
[19], analizujac tresci najpoczytniejszych magazyndw dla dzieci i mtodziezy.

Ostatni z wymienionych autorow, przeprowadzajac badania, poréwnat uktady wartosci
prezentowane w magazynach: ,,Bravo”, ,,Popcorn”, ,,Dziewczyna”, , Jestem”, ,,Machina” z war-
tosciami przedstawianymi w katolickim czasopismie ,,Droga”.

W pismach tych, skierowanych do mtodziezy, zto i dobro przybiera r6zne formy. W ,,Dro-
dze” zto, stanowiac wazny sktadnik Swiata przedstawionego, jest stale obecne i niebezpieczne.
Konflikt dobra ze ztem jest traktowany bardzo powaznie — jako wyraz fundamentalnej walki
czlowieka o realizacj¢ wartosci. W ,,Bravo”, ,,Popcornie”, ,,Dziewczynie”, ,,Jestem” i ,,Machi-
nie” zto nie ma metafizycznego charakteru i nie jest tak wazne. Nie jest istotnym sktadnikiem
egzystencji cztowieka — raczej funkcjonuje jako wygodna kategoria opisu kultury. Cecha
charakterystyczna tych pism jest to, ze zlo jest w nich ujarzmione, obtaskawione — ,,Nikt nie
boi si¢ zta — mozna si¢ nim cieszy¢ i bawié¢ — do tego stopnia, ze samo zto czasem staje si¢
dobrem...” [19].

Kolejnym aspektem, na ktory takze nalezy zwrdci¢ uwagg, jest rola mediow i ich wplyw
na odzywianie si¢ dzieci. Coraz czgsciej spotyka sie zachowania zwiazane z jedzeniem prowa-
dzace do otytosci lub przypadkdéw anoreksji (zwtaszcza u dziewczynek).

W obecnych czasach dzieci korzystajg z medidw srednio przez okoto pigc i pot godziny
dziennie, to wigcej niz czas poswigcony na jakakolwiek inna aktywnos$¢ poza snem. Nawet
przedszkolaki w wieku szesciu i mniej lat spedzaja tyle samo czasu przed monitorami (TV,
wideo, gry wideo i komputery), ile bawiac si¢ na podworku. Tymczasem w kierowanym do
nich przekazie az roi si¢ od kampanii reklamowych, z ktorych wiele promuje zywnos¢ taka jak
cukierki, napoje gazowane i rozmaite przekaski [9, s. 139].

Media przyczyniaja si¢ do otylosci dziecigcej, poniewaz ogladanie bajek, filméw przed
komputerem, czy telewizorem powoduje u dzieci u dzieci spadek poziomu metabolizmu poni-
zej warto$ci charakterystycznych dla fazy snu; prezentowane reklamy jedzenia, modele
odzywiania si¢ i wygladu ciala, czgsto polaczone z wizerunkami znanych postaci telewizyj-
nych lub filmowych, zachgcajq do kupowania i jedzenia niezdrowych, wysokokalorycznych
produktow.

W podobny sposéb kreowane sa w mediach wzorce szczuptego wygladu ciata, wplywa-
jace na nadmierne odchudzanie prowadzace do choréb u dzieci i mtodziezy.

Rozpowszechniany przez telewizj¢ i czasopisma ideat szczuptosci inspiruje dzieci do za-
biegania o wyglad zgodny z tymi wzorami, sprzyja rozwojowi obaw o swoja wage, a w kon-
sekwencji powoduje zaburzenia zwigzane z odzywianiem [4].

Powszechnym narzedziem pracy, a dla dzieci i mtodziezy przyjemnym sposobem spedza-
nia wolnego czasu, staje si¢ komputer. Dostarcza on informacji, pozwala nawiaza¢ kontakty,
ksztaltuje wyobraznig, a nawet wptywa na sposéb myslenia [12, s. 147].

Komputer cieszy si¢ duzym uznaniem ze wzgledu na jego zastosowanie we wspomaganiu
procesu ksztatcenia dzieci. Szczegodlnie bogata oferta kierowana jest do dzieci najmtodszych —
a wiec na poziomie edukacji przedszkolnej i wezesnoszkolnej. I tak np. w popularnym progra-
mie ,,Literki — Cyferki”, przeznaczonym dla dzieci w wieku 5—8 lat, chodzi o rozbudzenie
zainteresowania do nauki czytania i pisania, o ¢wiczenia spostrzegawczosci, koncentracji
i koordynacji ruchowo-wzrokowej. Edukacyjne gry komputerowe utatwiaja najmtodszym przy-
swojenie zasad ortografii [13, s. 139]. W analogiczny spos6b dzieci moga poznawac
i rozpoczynac nauke jezykow obcych.

Media poprzez zastosowanie odpowiednio dobranych komputerowych programéw edu-
kacyjnych sa rowniez wykorzystywane w terapii zaburzen mowy oraz jako pomoc w czytaniu
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i pisaniu dzieciom, ktérym nauka przychodzi z bardzo duzym trudem. Wielu autoréw dokona-
to badan pokazujacych, iz media, zwlaszcza komputer, moga by¢ przydatne w poprawie
niektorych funkcji mowy u dzieci. B. Siemieniecki [24] przedstawil zastosowanie programow
komputerowych w terapii pedagogicznej dzieci dyslektycznych, zas J. Buczynska [6] opisata
wykorzystanie programéw komputerowych w praktyce logopedycznej. Z. Kaczmarek [18,
s. 134] stwierdza, iz zastosowanie komputera w zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, czyli
jako $rodka wspomagajacego proces wyrownywania brakéw w wiadomosciach i umiejgtno-
Sciach, korzystnie wptynie na rozwdéj myslenia, dziecigce emocje, wartosci, zainteresowania,
a tym samym podniesie poziom wiedzy ucznidow.

Komputer moze szkodliwie oddzialywa¢ na dzieci, gldwnie poprzez wysuwajace si¢ na
pierwszy plan drastyczne gry komputerowe, prowokacyjne informacje przesycone scenami
okrucienstwa, mordu i nienawisci. Wszystko to wplywa na wyobrazni¢ dzieci oraz staje si¢
zrodtem buntu, narastajacej ztosci, jak rowniez prowadzi do uzaleznien dzieci, czgsto w posta-
ci objawdw nerwicy.

Inne zagrozenia, ktére niesie ze soba niekontrolowane korzystanie z komputera, to:

— mozliwos¢ znalezienia przez dzieci informacji, ktore sa dla nich nieodpowiednie (porno-
grafia, przemoc);

— dostep do informacji zawierajacych instrukcje (jak zbudowaé bombe, jak przygotowac
narkotyki);

— niepokojace i uwodzace grozby ludzi wulgarnych, podsytajacych wirusy, wtamujacych
si¢ do komputera;

— niebezpieczenstwo z przekazywaniem wiasnych osobistych danych (branie udziatu
w konkursach, wypetnianie formularzy);

— mozliwos¢ uwodzenia i zwabiania na spotkanie osobiste w $§wiecie realnym (twarza
w twarz) [1, s. 84].

Rodzice, stosujac podstawowe reguty wychowania dzieci, czyli uswiadamiajac im, iz kaz-
da osoba, ktorej nie znaja w realnym $wiecie, jest obca, zapobiegaja i chronia swoje pociechy
przed tymi niebezpiecznymi putapkami.

Dotad wywieranie najsilniejszego wplywu na dzieci przypisywano telewizji. Jednak po
pojawieniu si¢ na rynku Internetu zwrdcono uwage na konkurowanie tych mediow o ich
znaczenie wsréd mtodych uzytkownikow.

Obecnos¢ Internetu w zyciu dziecka moze mie¢ zarowno pozytywne, jak i negatywne
konsekwencje. Wchodzac do Internetu, dzieci chca mito spedzic czas na zabawie i rozrywece,
pragna zaspokoi¢ naturalng potrzebe ciekawosci — korzystajac z zasobow informacyjnych
i edukacyjnych, utatwi¢ sobie zycie przy odrabianiu lekcji szkolnych oraz nawiazaé ta droga
kontakty ze swoimi rowiesnikami [23, s. 231].

Internet mozna postrzega¢ w roéznych kontekstach. Mozna w nim widzie¢ praktyczne,
przydatne narzedzie pracy, poniewaz dzieci, korzystajac z szeregu udostepnionych w Inter-
necie informacji, obrazow cyfrowych, nagran, a takze dokumentow rzadowych i archiwow,
moga poglebiaé swa wiedze. Zdaniem W. Strykowskiego [27, s. 43—44] Internet poszerza
pole poznawcze ucznidéw, czyni proces poznania interesujacym i zindywidualizowanym oraz
zaangazowanym emocjonalnie. Walory te wynikaja z cech konstytutywnych Internetu, a wigc
Z tego, ze jest on narzgdziem wielokotowym i interakcyjnym.

Wystepuje jednakze druga, ,,ciemniejsza”, strona sieci, ktora dotyka wielu zjawisk, przede
wszystkim zasmiecania, czy tez celowego zatruwania tresciami szkodliwymi i niebezpiecznymi
(zwlaszcza dla dzieci) przekazoéw dostgpnych w Internecie [30, s. 121-123].

Negatywne zjawiska dotycza przede wszystkim anonimowosci, bezkarnosci, niekontrolo-
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wanego, niebezpiecznego kontaktowania si¢ nieznajomych oséb z dzie¢mi za pomoca poczty
elektronicznej czy czata.

Niepokoi takze fakt, iz kontakt w Internecie dokonuje si¢ za pomocg komunikatéw pisa-
nych. Bardzo czgsto wystepujace trudnosci z wyrazaniem swoich mysli na pis$mie, a takze
pospiech towarzyszacy interakcjom synchronicznym powoduja, ze wypowiedzi sg najcze-
Sciej proste, a nawet prymitywne. Tworzy si¢ jezyk zargonowy, ubogi pod wzglgdem grama-
tycznym, sktadniowym i stownym, a wyrazenia sa niewybredne i prostackie. Dlatego
nastgpnym zagrozeniem niesionym przez Internet jest uposledzenie umiejetnosci jezykowych,
waznych w kontaktach migdzyludzkich [5].

Kolejnym problemem moze by¢ uzaleznienie od Internetu. H. Ginowicz [15] wsrod grup
ryzyka, ktore sg najbardziej narazone na popadnigcie w siecioholizm, na czolowym miejscu
wymienia dzieci i osoby miode.

Utopijna rzecza bytoby sadzenie, ze jesteSmy w stanie zapobiec czy ograniczy¢ obecnos¢
dzieci w Internecie we wspdtczesnym $wiecie opanowanym przez elektronike. Wszelkie pro-
by powinny i$¢ raczej w kierunku przygotowania mtodych internautow do madrego i s$wiado-
mego korzystania z mozliwosci, jakie on oferuje [23, s. 233].

Widzimy wigc, ze media moga mie¢ rézny wplyw na dzieci, zarowno pozytywny, jak
i negatywny. Jednak w wiekszosci przypadkow wptyw ten zalezny od nas samych, rodzicow.
Przeciez w zasiegu naszej reki jest pilot do telewizora czy wytacznik komputera.

Dzieci i mtodziez powinny zdawac sobie sprawe z tego, ze mass media mimo swej potegi
sa tylko narzedziami wspolczesnego cztowieka. Ich warto$¢ i uzytecznosé dla cztowieka zaleza
od sposobu, w jaki je wykorzystuje. Komputer i Internet moga znakomicie utatwia¢ intelektu-
alna dziatalnos¢, ale moga tez ogtupiac, jesli stuza do korzystania z bezmyslnych gier lub
ogladania infantylnych filmow z tzw. efektami specjalnymi. Wybér nalezy do uzytkownika.
Wazne, by orientowal si¢ on w zawartosci dostepnych tresci, umiat do nich dotrze¢ i miat
swiadomos¢ wolnego wyboru. Taka wiedza oraz krytyczna i tworcza postawa cztowieka sa
podstawowym warunkiem jego spetnienia we wspolczesnym swiecie [17, s. 204].

Podsumowujac, przytocze przygnebiajaca, ale jakze bliska naszej rzeczywistosci, wizje
pokolenia mtodych ludzi §lepo zapatrzonych w media.

Autorka B. Gajewska [14] pisze, iz rosna pokolenia dzieci z ,,syndromem tgpego warzy-
wa”, nie potrafigce mysle¢ samodzielnie, uzaleznione od gier komputerowych, telewizji, nawet
reklamy. Zyjac w wyimaginowanym, wirtualnym $wiecie, traca poczucie rzeczywistosci. Za-
danie komus bdlu, nawet $mierci, realne problemy czy nawet mate szkolne ktopoty — wszystko
to jest jedynie projekcja, a nie zyciem. Dlatego najwyzszy czas, by wszyscy przyczynili si¢
do rozpoczecia profilaktyki uzaleznien od mass mediow, gdyz wszystko wskazuje na to, ze
czekac na nig bedzie zbyt wielu uzaleznionych.

SUMMARY
A Child in the Media World

Actually mass media are being more often aproachable to children, have a large
influence on their attitiudes, behaviour, worth system. On one hand there are a lot of
profits of using them, but on the other hand a lot of dangers as a result of uncontrolled
receipt.
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The most popular media are: a computer, a television, an Internet.

A computer has a lot of advantages in childrens' education, especially in the
education of young pupils aged 5 to 8. Educational games make a great number of
information easier, develop interests of reading, writing, concentration, visual-manual
co-ordination, are also used in a language therapy. A computer might be also harmful
for recipients, offering them drastic and aggressive games, information full of cruelty,
abomination. Many computer sides ,,teach” young people how to kill, where to get
drugs, shape their subconsciousness.

Passing personal information is a great danger taking into consideration interfering
with our life and uncontrolled contacts with strangers, making knowledge with psychi-
cally sick people (homosexualists, pedofils, and so on). It's a serious challenge for
parents, teachers to acknowledge youth with all the dangers of an uncontrolled usage
of some of mass-media.
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